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Jerzy Stachowicz Peryferale

stowa kluczowe:
cyberpunk; praca zdalna; science fiction; peryferie; peryferal; neoliberalizm
streszczenie:

Autor przyglqda sie peryferyjnym obrazom pracy zdalnej pokazanym w filmie
Sleep Dealer i serialu Peryferal. Kino w stylu cyberpunk wykorzystuje do proby
zdiagnozowania wspoétczesnych problemow powstajgcych wokot koncepdii
pracy zdalnej. Szczegdlng uwage zwraca na to, co dzieje sie na peryferiach
zglobalizowanego, usieciowionego swiata. Tam, gdzie zmarginalizowany,
niewidzialny pracownik zdalny jest oddzielony interfejsem, a jego wyczerpanie
I wypalenie zostaje ukryte za obrazem maszyny-programu. Futurystyczne,
cyberpunkowe préby wykroczenia poza ,tradycyjne imaginarium pracy”
pozwalajg autorowi zadaé pytanie czy urzqgdzeniem peryferyjnym nie staje sie

odpodmiotowiony (uprzedmiotowiony) pracownik?

Jerzy Stachowicz - Kulturoznawca, fan science fiction, pracuje w Instytucie
Kultury Polskiej UW, zajmuje sie badaniem nowych mediow w kontekscie
antropologii stowa oraz historiq kultury popularnej przed 1939 rokiem. Autor
ksigzek Technogadzet w magicznym swiecie konsumpcji (2016) oraz
Komputery, powiesci i kino nieme. Procesy remediacji w perspektywie
historycznej (2018). Wraz z Agnieszkq Haskq opublikowat antologie polskiej
przedwojennej literatury SF Snigc o potedze (2012), a takze ksigzki Bezlitosne.
Najokrutniejsze kobiety dwudziestolecia (2015) oraz Jasnowidze i detektywi
(2019). W wolnych chwilach gapi sie w ekrany i pisze o zapomnianych

powiesciach fantastycznych.
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Peryferale - wizualne utopie produktywnosci
bez granic i cyberpunkowe obrazy
wyczerpania

Pojecie pracy zdalnej pojawito sie juz w latach 70.1 i wciqz
funkcjonuje jako utopijna wizja pracy z domu, pracy bez granic,
nieustajgcych pracowakacji ,klasy kreatywnej”. Pandemiczne
realia odstonity ciemne strony tej koncepcji, takie jak wykluczenie
z pracy zdalnej wielu grup zawodowych czy bycie always-on jako
poddanie sie kontroli i normom samowyzysku. W artykule
zamierzam zwrocic sie ku peryferyjnym obrazom pracy zdalnej -
peryferyjnym w kilku znaczeniach.

Po pierwsze, patrzqc z polskiej
perspektywy, wybrane przeze mnie
przyktady obecne w tekstach
poswieconych kulturze wizualnej
i krytyce kultury wspétczesnej
traktowane sq dosc peryferyjnie.
Sleep Dealer (rez. Alex Rivera,
2008) to niezalezna amerykansko-
meksykanska produkcja SF, ktéra
w Polsce nie doczekata sie szerokiej
dystrybucji; serial platformy .
Amazon Peryferal (2022) SLEEPEDEALER

popularny jest gtéwnie wsroéd

fanow prozy Williama Gibsona. ;'rz';‘:; filmu Sleep Dealer.
Po drugie, sq to opowiesci,

ktérych akcja toczy sie dostownie

na peryferiach, a bohaterami sq przedstawiciele grup

marginalizowanych i mniejszosci. Te wizje przysztosci kierujq

spojrzenie tam, gdzie wyczerpanie i zniechecenie stajq sie

codziennosciq, a ,troska o dobre zycie, do ktérego przynalezy

udane wspéiiyecie z innymi, coraz bardziej ustepuje trosce

o przetrwanie”

Widok. Theories and Practices of Visual Culture 3/33


/home/pismowid/domains/pismowidok.org/public_html/assets/cache/images/issues/2023/37/stachowicz/1_sleep_dealer-1920x-df8.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/Sleep_Dealer#/media/File:Sleep_dealer.jpg

Jerzy Stachowicz Peryferale

Po trzecie ,peryferal” [peripheral] to zapozyczone z jezyka
angielskiego stowo oznaczajgce urzqdzenie peryferyjne, czyli
Lurzgdzenie zewn[netrzne] komputera, nie wchodzqgce w sktad
jednostki centralnej, ale przez nig sterowone"3. Peryferale
z serialu to futurystyczne wyobrazenia hardware'u i wizualnych
interfejsow pozwalajgcych na pozostawanie na obrzezach i prace
w centrum; wcielanie sie w maszyne wykonujgcq prace fizycznq.
To réwniez urzqgdzenia ukrywajqce prace prekarng, zmeczenie
i niedostatek pracownika; pozwalajgce na jego marginalizowanie
oraz fetyszyzacje systemoéw technologii cyfrowych.

W centrum tego tekstu znajduje
sie wiec pytanie o przysztosé
stechnologizowanej pracy: czy Lo PN :, e

catkowicie uprzedmiotowiony

i utowarowiony pracownik nie staje
sie wiasnie urzqdzeniem
peryferyjnym? Podobne pytania zadawano sobie juz od czasu
rewolucji przemystowej. Jednak, jak zauwaza Phoebe V. Moore,
powszechna cyfryzacja sprawia, ze nalezy nie tylko zastanowié
sie nad tym, czy maszyny zabiorqg nam prace, ale przede
wszystkim spytacé: czy maszyny powinny nami zarzqdzaé4?

Fantastyke naukowq i jej interpretacje traktuje przy tym jako
narzedzie humanisty: swoistq metode wglqdu w dzisiejsze
problemy. Prébuje oglgdac fantastyke, ale tez ,myslec
fontastykq"s.

Workation — utopijne obrazy pracy zdalnej

Praca zdalna stata sie waznym pojeciem po pandemii COVID-
19. Pojawia sie w debacie publicznej: powstajqg artykuty, ksigzki
i raporty, toczq sie sporyG. Jest postrzegana zaréwno jako
zagrozenie dla status quo neoliberalnego kapitalizmu, jak i jako
jeden z jego symboli i najwigksze osiggnigecie. W pandemii dla

pracownikéw wielu branz stata sie szansq, dla innych
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obowiqgzkiem. Jest ona rowniez tematem dyskusji o prawach

pracowniczych i sporéw miedzy pracownikami a pracodawcami.

Podobnie jak niegdys$ o oSmiogodzinny dzien pracy czy wolne

soboty, toczy sie publiczna debata o jej status: czy to prawo,

przywilej czy moze obowigzek pracownika?
Za tworce pojecia pracy zdalnej

zwykle uznaje sie amerykanskiego

fizyka Jacka M. NiIIesa7, ktory

zaproponowat, by dojazdy do

pracy, powodujgce korki

i angazujqce duze zasoby

materialne, zostaty zastgpione

Przyczepa Airstream
Zrédto

przez telekomunikacje. ,Istotg
telepracy w ujeciu Nillesa byto
«wyprowadzenie» pracy z siedziby pracodawcy dzieki
zastosowaniu techniki [...] poprzez zapewnienie telepracownikowi
niezbednej informacji w kazdej chwili i w kazdym miejscu"s.
Pracownik miat wykorzystywac dynamicznie rozwijajgce sie
media elektroniczne (telefony, komputery, telewizje i sieci
teleinformatyczne), by wykonywac¢ swoje zadania w miejscu
innym niz biuro; fizyczny transport miat ustgpic transferowi
informacji — elektronicznym mediom komunikacyjnym. Mozna

w tym miejscu przywotac klasyczne koncepcje Marshalla
McLuhC|no|9 i zauwazyc, ze zgodnie z nimi byto to po prostu
zastgpienie jednych mediéw - ,przedtuzen cztowieka” — innymi,
nowszymi. Telepraca jest wiec zjawiskiem zgodnym z ,logikq
medioéw” i ich ,ewolucjq”, stanowi konsekwencje pojawienia sie
spoteczenstwa informacyjnego, w ktérym najwazniejsze dla
gospodarki stajqg sie obieg danych, wiedza i skomplikowane
rozwiqzania technologii komputerowych. Co istotne, pojawia sie
tu koncepcja zastgpienia przestrzeni fizycznej (z dzisiejszego
punktu widzenia powiedzielibysmy: ,tradycyjnej” czy ,klasycznej”
konceptualizacji przestrzenilo) przestrzeniq catkowicie lub

czesciowo wykreowanq przez technologie - cyberprzestrzeniq lub
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przestrzeniqg hybrydowa.

Podejscie do rozwigzywania problemu dojazdéw do pracy byto
wiec w pewnym sensie cyperpunkowe i McLuhanowskie,
zwtaszcza jesli przyjmiemy szerokq, stownikowq definicje
cyberpunku jako ,odmiany fantastyki naukowej o akgji
rozgrywajqcej sie w cyberprzestrzeni"n. To moze zresztq byc¢
argumentem za tezq, ze kanadyjski twérca nowoczesnych teorii
mediéw byt réwniez prekursorem cyberpunkulajako pewnej
estetyczno-technologicznej wrazliwosci, specyficznego sposobu
wyobrazania sobie problemoéw terazniejszosci i przysztosci oraz
sposobow ich rozwigzywania. Ta wrazliwosé, ktéra data
podwaliny pod ideologie kolifornijskql3, W pewnym sensie tqczy
sztandarowych twércéw cyberpunku i Doline Krzemowaq: wiara
w moc informacji i technologii, ktére mogq zastqpi¢ wszystko, ze
wszystkim sie stopic i rozwigzac wszelkie problemy spoteczne.

Telepraca odwotuje sie réwniez \./
~ 2

do innych ,kalifornijskich” zatozen, d

ktére juz w 1945 roku Vannevar
Bush zaproponowat w koncepcji
Memeksa - uwazanej za jedng

z teoretycznych podstaw internetu.
Memex - swoista maszyna do
patrzenia: graficzny prekomputer | -
umozliwiajqgcy linkowanie tekstéw

i obrazéw oraz prace na gotowych ZA:ZF:J;V‘S‘”

linkach - miat zautomatyzowacé

powtarzalne i ,niekreatywne”, zdaniem Busha, procesy
intelektualne poprzez ,zastqpienie” ich (zaposredniczenie)
technicznymi obrazami: mikrofilmami z tekstem i zdjeciqmi14

Nilles réwniez chciat zastgpié ,,niekre0|tywnq"15 i niewydajnqg czesé
pracy, jakq byty dla niego dojazdy, nowoczesnymi technologiami
- réwniez opartymi na wizualnosci. | - podobnie jak w przypadku
koncepcji Busha — mylit kreatywnos$¢ z produktywnosciq oraz

wydajnosciq, co jest charakterystyczne dla tego, co nazywam
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16
kalifornizacjg , czyli procesu ekspansji rozwigzanh cyfrowych

i sposobéw myslenia (wspomnianej ideologii kalifornijskiej)
charakterystycznych dla branzy komputerowej z Doliny
Krzemowej na inne branze i przestrzenie geograficzne.

Praca zdalna - telepraca - postrzegana byta zatem jako
nowoczesniejsza, uwalniajgca kreatywnosc¢ i znoszgca
dotychczasowe ograniczenia. Wpisywata sie w pozytywnq
neoliberalng wizje globalizacji, powszechnego dobrobytu
i réwnych szans w kapitalistycznym swiecie. Miata gwarantowad
wolnosé i kreatywnosé w czasach postfordyzmu17, podobnie jak
w epoce fordyzmu takq obietnicq lepszego jutra byta najpierw
tasma produkcyjna, a potem powszechna automatyzacja (ktéra
oczywiscie nie znikneta z technoutopii)ls.

Poczqgtkowo pracq zdalng miata zajmowaé sie ,klasa
kreatywna”: naukowcy, programisci, nauczyciele, projektanci,
artysci i pracownicy mediéwlg, a wiec w duzej mierze ludzie
pisma. Widac to juz u Nillesa, ktéry wsrod profesiji
predestynowanych do pracy zdalnej widziat przede wszystkim
tak zwane wolne zawody. Telepracq mieli sie zajmowac ludzie
wykonujgcy prace niemqterioﬂnq20 i realizujgcy w ten sposob
rézne utopijne wizje, ktére towarzyszq ideologii kalifornijskiej.
Praca w tym trybie miata wspiera¢ takie (pézniejsze) idee jak
wikinomia: pozbawiona hierarchii i granic kreatywna wspétpraca
mozliwa dzieki mediom cyfrowym, oparta na zasadach open
source. ,Aby stac sie jej czesciq, wystarczy mie¢ komputer
podtqczony do sieci oraz odrobine inicjatywy i krecltywnoéci"21 -
podkreslali propagatorzy idei Don Tapscott i Anthony Williams.
.Mtodzi ludzie w Indiach, Chinach, Brazylii lub w ktéryms z szybko
rozwijajgcych sie krajow Europy Wschodniej majq dzis szanse
wigczenia sie w mechanizmy Swiatowej gospodarki na réwnych
prawach. Ich rodzice mogli o tym tylko mclrzyc'"22 - dodawali.
Nowe formy pracy potqczone z cyfrowymi srodkami produkgciji
w technoutopii Doliny Krzemowej przedstawiane bywaty nawet

jako wyzwanie rzucone skostniatemu kapitalizmowi,
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a towarzyszqcy im technologiczny neoliberalizm jako swit ery
cyberwolnosci. ,«My, Naréd» nie jest juz tylko politycznym
sloganem - petnq nadziei odq do mocy i potegi mas; jest to
rowniez trafny opis tego, jak zwykli ludzie - pracownicy,
konsumenci, obywatele, podatnicy - zyskujg mozliwosé
wprowadzania innowagcji i tworzenia wartosci globcllnej"23
Obrazy pracy zdalnej powstawaty wiec wokét narracji
utopijnych, a w czasie pandemii dotyczyty przede wszystkim
dwéch komplementarnych styléw zycia klasy kreatywnej:
workation i home office.
Workation (,pracowakacje”) to
tgczenie wyjazdu - zwykle
w popularne wsréd turystow

i egzotyczne miejsce - oraz pracy

zdalnej. Albo ewentualnie
potqczona z pracq ucieczka na tono ;:;I:ml Greene County, Tennessee
.dzikiej” przyrody (ale nie tak
dzikiej, by byta odcieta od sieci). Workation sq czesto
krytykowane jako nowa forma kolonizacji24. Home office to praca
z domu - najblizsza pierwotnej koncepcji Nillesa.

Takie obrazy pracy pojawiaty sie miedzy innymi w filmie
koncernu Meta, w ktérym Mark Zuckerberg wraz ze
wspotpracownikami prezentowat pomyst na Metaverse -
wirtualne srodowisko pracy i zabawy wjednym‘25

Utopijnq wizje pracy zdalnej podtrzymujg réwniez -
paradoksalnie - wypowiedzi szefow wielkich firm prébujgcych
po pandemii $ciggnqc¢ pracownikéw do biur oraz artykuty
w prasie ekonomicznej, z ktérych mozna sie dowiedzie¢, ze ,praca
zdalna w pandemii okazata sie przebojem dla wielu pracownikéw.
Wielu ciezko sie z nig zegnato i teraz za niq teskni, a wielu robi -
wszystko, zeby ta forma pracy sie utrzymata, choéby w czesci”
Jak twierdzi szef Microsoftu, w ostatnich latach mamy do
czynienia ,z prowdopao7dobnie najwiekszg zmiang wzorcéw pracy

w ostatnich czasach” . Wtasciciele i prezesi firm wciqz widzqg
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w pracy zdalnej przede wszystkim odpoczynek czy tez brak znoju,
ktéry ich zdaniem powinien towarzyszyc¢ pracy. Do rangi memu

urosta wypowiedz wtasciciela firmy deweloperskiej Marvipol:

Towarzystwo sie rozpierzchto na prawo i lewo: byty fitnessy,
remonty, pielegnacje ogrodéw. Nawet mi sie menadzerowie
zwierzali, ze jak wspaniale, bo mieszkajq iles tam lat w jakims
miejscu i trzy lata nie byli na ogrodzie, a teraz mogq sobie

kopaé, chodzi¢ po nim, spotkania online odbywaé. To .

wykorzystywanie sytuacji i dawanie z siebie jak najmniej

Wypowiedzi szeféw mozna wiec odbierac jako reakcje
na kalifornijskq utopie: obawe przed utratq cielesnej kontroli
i dziwne wyobrazenie, ze kiedy praca stanie sie rzeczywiscie
nieodréznialna od zabawy czy wolnego czasu, to zdarzy sie co$
ztego.

Pandemiczne realia odstonity jednak rowniez ciemne strony tej
koncepcji. Wymuszona wirusem zmiana nie byta az tak
powszechna, jak sie sqdzi, i obejmowata przede wszystkim
pracownikéw ,kreatywnych” i biurowych w duzych miastach,
czyli, paradoksalnie, tych, ktérzy na takich zmianach mogli zyskaé
lub chociaz najmniej straci¢. Cytowany szef Marvipolu nie
wspomina na przyktad o robotnikach pracujgcych na jego
budowach. Ci od poczqtku byli wykluczeni z technologicznej utopii.
Czy jednak w taki sposdb, jak nam sie na pierwszy rzut oka
wydaje? Odpowiedzi pomogqg mi udzieli¢ film i serial, ktére

okreslam jako peryferyjny cyberpunk.
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~Okietznaj nowe formy wspétpracy - albo gin”

W tym swiecie przetrwajq tylko podtqczeni do sieci. Szybkimi
krokami zblizajg sie zmiany, a w biznesie zaczyna
obowigzywaé nowa twarda zasada: okietznaj nowe formy
wspétpracy - albo gin. Ci, ktérzy sobie z tym nie poradzq, bedqg
coraz bardziej izolowani — zostang odcieci od sieci, gdzie
uzytkownicy dzielggsie wiedzq, adaptujq jq i uaktualniajq,

tworzaqc wartosci

Ten cytat z Wikinomii jest réwniez dobrym wprowadzeniem do
filmu Alexa Rivery Sleep Dealer z 2008 roku (w Polsce znany
réwniez jako Podtqcz sie) oraz wyprodukowanego przez Amazon
serialu Peryferal, powstatego w popandemicznym 2022 roku, ale
opartego na ksiqgzce najbardziej rozpoznawalnego
cyberpunkowego autora Williama Gibsona z roku 2014.

Peryferal skupia sie na historii
Fisheréw, amerykanskiej rodziny
w gtebokim kryzysie, ktéra musi sie
zmierzy¢ z wyzwaniami

scyfryzowanego $wiata przysztosci.

Mieszkajg w domu w gorskiej l‘ I:W

okolicy, niedaleko Testowanie sprzetu do V
Zrédio

poprzemystowego miasteczka. Sq

na granicy wyczerpania: ojca brak,

matka ciezko chora, syn Burton to byty zotnierz cierpigcy

na zespot stresu pourazowego (PTSD), a jego siostra i zarazem
gtéwna bohaterka Flynne to mtoda dziewczyna przedwczesnie
wchodzqgca w role gtowy rodziny. Burton znajduje sobie niezle
ptatnqg prace zdalng w mysl zasady wikinomii - ,dostosuj sie do
sieciowego swiata albo gin”. Dostosowat sie zresztq juz wczesniej
- jako zotnierz byt cyborgiem nieustannie potgczonym z innymi
cztonkami swojego oddziatu - i by¢ moze dlatego przezyt

W nowoczesnej wojnie. Teraz spedza czas w okularach do

wirtualnej rzeczywistosci, grajqc za pienigdze w gry typu First
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Person Shooter (FPS). Historia opowiedziana w serialu zaczyna
sie, gdy Burton dostaje propozycje testowania bardzo
realistycznej gry. Pomaga mu w tym inna uzdolniona graczka -
Flynne. Dziewczyna szybko odkrywa, ze nie bierze udziatu w grze,
ale pracuje w Londynie jako pilotka niezwyktego drona - prawie
nieodréznialnego od zywego cztowieka robota zwanego
peryferalem. To Londyn jeszcze dalszej przysztosci, kiedy
peryferale sq codziennosciq, tak samo jak korzystanie z ustug
prowincjuszy z przesztosci. Fabuta serialu obfituje w sensacyjno-
kryminalne watki, ale mozna na niq spojrzec réwniez jako
na snutq z perspektywy peryferii opowies¢ o pracy.

Sleep Dealer to tez historia
zaczynajgca sie od wyczerpania,

wypalenia i kryzysu rodziny oraz

tradycyjnego stylu zycia, ktéra

przeradza sie w sensacyjng

cyberfantastyke o stosunkach

pracy. Tu prowincjq jest Meksyk 7

przyszl'oéci- Rodzina Cruzéow Przejscie graniczne do Meksyku z San
Diego.
mieszka w matej miejscowosci Zrodto

na potudniu kraju. Ojciec, niegdys

dos¢ zamozny farmer, teraz ledwo wigze koniec z koricem.

Na pobliskiej rzece postawiono zapore, wode sprzedaje sie
gtéwnie do USA, a tamy pilnujq drony. Miejscowi mogq jg
kupowac za dolary. Gtéwny bohater, mtody Memo Cruz, chce is¢
z duchem czasu. Majsterkuje w szopie, jest hakerem
podstuchujgcym satelitarne tgcza — miedzy innymi te, ktérych
uzywajq amerykanscy piloci. To sprowadza nieszczescie

na rodzineg, dom Cruzéw zostaje bowiem uznany za placéwke
antyglobalistycznych terrorystéw i ostrzelany z drona. Ojciec
ginie, a Memo decyduje sie na akt bedqcy dziwnym potqczeniem
pokuty ze spetnieniem marzen. Jedzie do Tijuany zatrudnic¢ sie
jako cyberacero, najemny cyberprekariusz30 pracujgcy zdalnie

w USA z jednej z wielkich hal przy granicy. Po drodze poznaje
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dziewczyne, ktéra pracuje jako cyberpisarka - opisuje
i udostepnia w sieci swoje wspomnienia. Trzecim bohaterem filmu
jest amerykanski zotnierz Rudy, syn meksykanskich imigrantéw -
ten, ktéry ostrzelat dronem dom Mema. Wszyscy troje mogq
tqgczy¢ sie z cyfrowq sieciq poprzez specjalne ztgcza wszczepione
w ciato. Sensacyjna fabuta okazuje sie przede wszystkim
pretekstem do opowiedzenia o pracy zdalnej z peryferyjnej
perspektywy - bohateréw zyjgcych na pograniczu panstw,
technologii, ubéstwa, jawy i snu.

Na cyberpunk mozna spojrzec
jako na odmiane fantastyki
naukowej zajmujgcq sie nie tylko
cyberprzestrzeniq i komputerami, - u —
ale takze peryferiami, sytuacjami '
peryferyjnymii swoistym

widzeniem peryferyjnym e
Mur na granicy Meksyku i USA w Tijuanie,
Meksyk.

epoki cyfrowe;j. Zrodto

technocetrycznej kultury miasta

W emblematycznych dla

cyberpunku powiesciach i opowiadaniach Williama Gibsona

i Neala Stephensona w centrum swiata przedstawionego
paradoksalnie znajdujq sie peryferia czy margines. Miejsca

na pograniczu, ukryte przed ,spojrzeniem normatywnym” lub
przez nie niedostrzegane: slumsy, przedmiescia, tylne wejscia do
budynkoéw i komputeréw, serwerownie, pakamery i podrzedne
bary. Miejsca zamieszkiwane przez kontrkulturowe i nieformalne
spotecznosci, ktérych nie ma w oficjalnym przekazie mediéw
elektronicznych pokazujgcych piekny swiat symulakréow
neoliberalnego kapitalizmu. Z takich okolic mozna wyraznie
zobaczy¢ to, co w centrum, ale ich samych nie widaé. Nawet sie¢
i technologia bywajq ukazywane z tej perspektywy: hakerstwo,
wszczepy, cyberprzestrzen i nielegalne podtqczenia to peryferia,
podziemie, margines. Ich przeciwienstwem sq eleganckie salony

z drogim markowym sprzetem elektronicznym, abonamenty
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cyfrowe, uprzejmi sprzedawcy i legalne hasta. Bohaterowie
za tym teskniq, bo z perspektywy peryferii i obrzezy wydaje sie to
szczegolnie atrakcyjne — rowniez dla widza i czytelnika. Kontrast
margines—centrum jest wiec mocnym srodkiem swiatotwérczym
cyberpunku.

Podobnie rzecz ma sie
z bohaterami. To typowe postacie

z pogranicza - cyberkowboje, by

odnies¢ sie do legendy Dzikiego e, e ORI RS
.. Punkt ujecia wody na pustyni, granica US
Zachodu. Ten mit jest mocno Meksyk

Zrédto

zakorzeniony w cyberpunku

i wezesnych wizjach internetu,
odwotujqcych sie do westernu jako gatunku, ktéry tylko pozornie
wydaje sie odleg+y31. Western moéwi przeciez o okrutnym pieknie
zycia na peryferiach nowoczesnego panstwa, jakim miaty byc¢
Stany Zjednoczone. Méwi tez o kolonizowaniu peryferii

za pomocq technologii, i to ,technologii zdalnosci” — éwczesnych
nowych mediéw - czyli telegrafu, kolei i broni palnej. Haker czy
(cyber)punk to réwniez postacie stojgce na granicy swiatéw,
klasowo i rasowo. Bohater opowiesci cyberpunkowych to
najczesciej cztowiek pogranicza, ktérego nie chce zaakceptowac
zadne miejsce i zadna hegemoniczna, normatywna spotecznosc
wymagajgca jasno sprecyzowanej tozsamosci: pét maszyna, pét
cztowiek (cyborg), imigrant, samouk, genialna nastolatka,
weteran, osoba z niepetnosprawnosciami.

Choé cyberpunk bywa krytykowany z pozycji feministycznych,
postkolonialnych i Iewicowychsajoko meskocentryczna,
stechnicyzowana apologia neoliberalizmu postugujqca sie
orientalizacjq i egzotyzacjq, to przeciez nie mozna nie zauwazac
obecnego w nim przewartosciowania, odwrécenia relacji
centrum-peryferia. To, co kolonialne, egzotyczne i dalekie, staje
sie istotne i tqczy pozornie niepasujqgce przestrzenie: Japonie,

Daleki Wschod, Kalifornig, pustynie, ale rowniez internet.
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Kalifornia czy Tokio to miejsca, ktére nawet przez mieszkancow
bywajqg odbierane jako inne od tradycyjnie zachodniej
przestrzeni: pozbawione centrum, nieciqgte, niekonczqce sie
przedmieéciass. Widac¢ tu nieustanne napiecie miedzy centrum
a peryferiami orgt4z spoteczenstwem kontroli a spoteczennstwem

buntu i wolnosci

~Na krawedzi wszystkiego” - peryferyjna

praca zdalna

W Peryferalu mamy do czynienia z takim napieciem miedzy
centrum (Londynem) a (amerykanskq) prowincjqg. Symbolem tej
ostatniej jest stojgca w lesie za domem Fisheréw stara przyczepa
kempingowa typu streamline. Mozna jq uzna¢ za reprezentacje
juz utraconej przysztosci wyobrazonej. Fantastyki wyczerpanej
i zastgpionej witasnie przez cyberpunkowe wizje. To przysztosé
z opowiadania Kontinuum Gernsbc:ckc:35 Gibsona:
przedkomputerowa, oparta na innej estetyce, bez
cyberprzestrzeni, za to z rakietami kosmicznymi, energiq
atomowq i tajemniczymi promieniami. Przysztosé wspaniatych
przedmiesé i pieknych krgzownikéw szos, ktére juz wkrétce miaty
sie stac latajgcymi samochodami.

Przyczepa w lesie odsyta jednak do bardziej ztozonego
kompleksu znaczen, w ktérych wypalenie, wyczerpanie
i prekarnos¢ odgrywajq wazng role. To przeciez symbol upadku
amerykanskiego przemystu i amerykanskiego snu: przyczepy,
domy na kotach, odrapane chatupinki zasiedlajg amerykanskie
imaginarium wypalonego imperium; poprzemystowe peryferie,
ktére juz nikogo nie obchodzq, ale chciatyby stac sie znowu wielkie
(w mysl hasta z kampanii dwéch republikanskich prezydentéw
Reagana i Trumpa: Make America Great Again). Przedstawiane
sq czesto jako zamieszkane przez mezczyzn w czapkach
z daszkiem i siatkowych podkoszulkach oraz kobiety ubrane

w kraciaste koszule ze strzelbami w dtoniach. Plenery i postacie
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podobne do tych z Peryferala znajdziemy tez w neowesternowym
serialu Justified (2010-2015) czy w ksiqgzkowej Elegii dla bidokéw
(2016) J.D. Vance'a. Cyberpunk Peryferala miesza przysztos¢
z tym, co dobrze znamy - podobnie zresztq jak w filmie Rivery.
Przyczepa to réwniez symbol
ucieczki przed catkowitym
upadkiem w ramiona wielkich
cyfrowych korporacji, zamiany

obietnicy wolnosci na koniecznosc¢

5

ucieczki przed bankructwem
i prowadzenie zycia wyczerpanego l?efyferol rvyord Filssieniq
robotq pétcyfrowego koczownika. Frede
Gtéwna bohaterka Nomadland
(rez. Chloé Zhao, 2020) mieszka w starym vanie, a zeby zarobié
na zycie, pracuje dorywczo w magazynach korporacji Amazon -
tej samej, ktéra wyprodukowata serial.

Stara przyczepa to swoisty pastisz, a moze nawet parodia
home office i workation. Co luksusowego czy egzotycznego jest
w pracy zdalnej z miejsca, ktére nie jest willg z basenem albo
hotelem nad wodq? Takie skromne i zaniedbane przestrzenie
zastania sie podczas dzisiejszych telekonferencji generowanym
cyfrowo sztucznym ttem - w teatrze cyfrowego zycia sq to kulisy,
ktérych nikt nie chce pokazac. Chyba ze w wersiji
wyestetyzowanej, jako relacje z ucieczki na tono przyrody wysoko
wykwalifikowanych pracownikéw sektora IT, ktérzy inwestujg
setki tysiecy dolaréw w renowacje starych przyczep i kamperéw.

Wreszcie sama lokalizacja przyczepy - w lesie — odsyta nas do
innego obrazu réwnie mocno zakorzenionego w amerykanskiej
popkulturze. Prosty domek w lesie czy na odludziu symbolizuje
czasy pierwszych biatych kolonizatoréw, podboju Dzikiego
Zachodu, narodzin demokracji oraz ruchéw intelektualnych -
w takich domach rodzili sie prezydenci i dumat Henry David
Thoreouse. Chatka w lesie to réwniez miejsce taniego

niezaleznego zycia, ucieczki przed miastem, technologiq,
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niepokojem, traumq i wypaleniem, ktére w popkulturze czesto
staje sie swoim przeciwienstwem - sceneriqg horroru, jak w filmie
Cabin in the Woods (rez. Drew Goddard, 2011), albo siedzibqg
radykalnego krytyka technologii, cyperpunka & rebours,
terrorysty Teda Kaczynskiego. Szerzej znany jako ,Unabomber”
Kaczynski rozsytat pocztq bomby, walczgc z nadmiernq jego
zdaniem ekspansjg technologii37. Modus operandi terrorysty
opierat sie wiec - paradoksalnie - na zdalnym dziataniu przy
uzyciu srodkéw technicznych. W Peryferalu miejsce ucieczki
ekskomandosa cyborga tez staje sie sceng technohorroru i polem
radykalnego zdalnego oporu przeciwko cywilizacji
technologicznego zniewolenia.

Peryferie ze Sleep Dealer -

wyglqdajqg inaczej, ale wspétgrajq
z tymi z serialu, jakby nalezaty do
tej samej wyobrazonej przysztosci.
Centrum sq Stany, Meksyk

natomiast lezy ,na krawedzi

wszystkiego”, jak méwi Memo. il : : .; ,

Poczqtek filmu moze sugerowadé Slumsy w okolicach Ramos Arizpe
g ’ w Meksyku.
ze jest to klasyczna fabuta Zrédto

o podrézy bohatera z peryferii do

centrum, jednak obraz ludzi podtqczajqgcych sie do wirtualnego
Swiata szybko zostaje zastgpiony onirycznymi wizjami
meksykanskiej prowincji w stanie Oaxaca. Wkrétce okazuje sie,

ze ta opowies¢ traktuje wiasnie o niemozliwosci podrézy
bohatera, bo centrum, czyli USA, ogrodzone jest murem. Film jest
panoramg réznych stopni oddalenia od centrum, peryferyjnosci
miejsc, ktére odwiedza bohater. Podobnie jak w Peryferalu
miejscem zawigzania akcji jest wiejska okolica. Warsztat Mema to
wprawdzie nie przyczepa w lesie, ale wcigz nawiqzujqcy do chatki
na odludziu nedzny barak na pustyni. Memo podstuchuje tam
rozmowy osob pracujacych w USA. Peryferie okazujq sie

miejscem, z ktérego z zazdrosciqg podpatruje sie swiat wielkich
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miast i nowoczesnych technologii; przestrzeniq, gdzie dziatajq
technologiczne mity, a moze nawet gdzie sie tworzq albo dla
ktérej sqg tworzone. Z meksykanskiej perspektywy nie widac rdzy
na przyczepie Fisheréw, a medialny obraz amerykanskiego snu
wciqz jest na tyle silny, ze warto zaryzykowac dla niego zycie.
Kiedy bohater przenosi sie do Tijuany, trafia na kolejny margines.
.Na peryferiach miasta staty fabryki komputerowe” — mowi
Memo zza kadru. Zostaje zdalnym pracownikiem, mieszka
w slumsach na przedmiesciu w porzuconym przez poprzednich
lokatoréw domku. Za sgsiadéw ma starszych mezczyzn zyjgcych
na granicy nedzy, niegdys réwniez zdalnych pracownikéw.
Miejsce zatrudnienia bohatera nie ma nic wspdlnego z home office
; to prawdziwa cyberfarma, potqgczenie hipernowoczesnosci
z tymczasowosciq taniej hali magazynowej, jednej z tych, jakie
mozna znalez¢ na przedmiesciach kazdego duzego miasta
na swiecie. W takim zaktadzie dba sie o maszyny, nie
o pracownikéw. Stanowiska pracy z niebieskim okablowaniem
i komunikatami dotyczqcymi bezpieczehstwa pracy wydajq sie
sterylne, ale tam, gdzie sSwiat jest juz tylko ,dla ludzi”, pozostaje
blacha falista, slumsy i minimalna infrastruktura. Wszczepy
tqczqce ciato z sieciq tez sq montowane w szopach i garazach,
a nie w salonach ze sprzetem komputerowym.

Komunikaty dotyczqce bezpieczenstwa pracy, ktére Memo
dostaje, kiedy zaczyna prace, réwniez podkreslajqg troske
0 maszyny, a hie o cztowieka: ,za ten sprzet ptacisz z wtasnej
pensji”, ,wszelkie szkody pokrywa pracownik”. Ten ostatni jest
wymienny, co uwidacznia sie w sposobie, w jaki Memo jest
szkolony do zadan operatora drona. Po podtqczeniu sie do sieci,
czyli wpieciu kabli w ciato i zatozeniu szkiet kontaktowych,
cyberacero ,przenosi sie” do USA, a przed jego oczami otwiera
sie tekstowe menu, w ktérym wybiera wersje jezykowq. Od tej
pory dostaje gtosowe i tekstowe komunikaty, a inni pracownicy
i drony na budowie sqg ttumaczeni na jezyk hiszpanski.

Przygotowanie do pracy przypomina tutorial z gry wideo. Skupia
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sie na przekazywaniu sposobéw poruszania sie i haciskania
konkretnych przyciskéw - trenowaniu refleksu i ciata, nie umystu.
W tej cyborgicznej relacji pracownik jest niewykwalifikowany; to
maszyna ma kwalifikacje. Memo daje maszynie zmysty i zdolnosé
poruszania sie, jest jej vis vitalis, Elan vital, ale to dron, czy
wtasciwie jego oprogramowanie, potrafi przykrecac, spawac,
wciqggaé elementy czy utrzymywac rownowage kilkaset metrow
nad ziemiq. , To potgczenie w dwie strony. Czasem ty kontrolujesz
maszyne, czasem maszyna ciebie”, stwierdza Memo. Cztowiek jest
tylko wykonawcgq, pilotem - istotna jest technika. (Réwniez w
Peryferalu bohaterowie obstugujqcy tytutowego drona zmieniajq
sie, cho¢ poczgtkowo nie jest to istotne dla pracodawcy.)
Cztowieka mozna zastqpié, drogiego oprogramowania i trudnej
do wyprodukowania techniki — nie.

Filmowego pracownika nikt nie pyta, skqd ma interfejs VR i czy
zdobyt go legalnie. Wazne jest gotowe do pracy ludzkie ciato. Czy
nie przypomina to dzisiejszego traktowania pracownikéw Ubera
czy Volta? Niewazne, skad jest i jak zdobyt telefon z aplikacjq,
samochdéd czy rower. Jesli deklaruje gotowos¢ do pracy i znajduje
sie w miejscu, w ktérym go potrzeba — moze zaczynad. Kiedy juz
nie ma sity, aplikacja wskaze kogos swiezego i dopiero co
podtgczonego. Wyczerpanie pracq dotyczy tylko cielesnego
robotnika, co zostaje pokazane w scenie wypadku na budowie
w filmie Rivery. Robotnik zasypia, mdleje czy tez dostaje zapasci
na stanowisku pracy, przez co dron przestaje dobrze pracowag;
nastepuje sprzezenie zwrotne, pracownik upada; jest
wyczerpany pracq. Swiatta w hali zmieniajq sie na czerwone.
Kiedy nadzorca i Memo wynoszq robotnika z fabryki, wszystko
wraca do normy. Nie wiemy, co sie z nim stato ani czy przezyt. By¢
moze w chwili odtqczenia robotnika od drona obstuge przejmuje
ktos inny, moze z Polski albo Wietnamu, w konhcu jezyk obstugi
moze by¢ dowolnie zmieniony, a know-how pozostaje zapisany

w pamieci maszyny. Zdalna praca bierze to, co najlepsze

Widok. Theories and Practices of Visual Culture 18/33



Jerzy Stachowicz Peryferale

z fordowskiej tasmy i postfordowskiej elastycznosci.
Zmarginalizowany, niewidzialny, zastepowalny pracownik zdalny
jest oddzielony od klienta-pracodawcy cyfrowym interfejsem,
a jego wyczerpanie i wypalenie zostaje ukryte za obrazem
maszyny—prggromu, ktéry zawsze dziata, nieustannie pozostaje
w gotowosci . Taka wizja to swoiste odwroécenie czy wykolejenie
technomesjanistycznego spojrzenia tak istotnego dla cyberpunku
i kalifornijskiego neoliberolizmusg. Nie ma przeniesienia ludzkiego
umystu (duszy) do komputera-robota; jest wyssanie duchai sit
zyciowych z pracownika i wyrzucenie go. Jest uémiercenie
cztowieka w zamian za pozornie nieskohczone funkcjonowanie
maszyny4o. Dlatego uzywana przez niektérych teoretykéow
cyberpunku kategoria pracy bezcielesnej41 [disembodied labor]
wydaje mi sie tylko czesciowo przydatna w analizie wybranych tu
przypadkéw. ,Duch w maszynie” to cztowiek, ale nie tyle
pozbawiony cielesnosci, ile bedqcy przede wszystkim cielesnoéciq42
. Memo opowiada o tym, Zze czerpiq z niego energie i wysytajq
gdzies$ daleko; towarzyszy temu specyficzny montaz z obrazu
wnetrza ciata Mema i podiqgczonego do jego systemu nerwowego
elektronicznego interfejsu z rurociqgiem, obrazem rzeki i tamy

w rodzinnej miejscowosci.

~Dajemy Ameryce to, czego potrzebowata -

prace bez pracownikow”

Praca, ktérg wykonujg bohaterowie Peryferala i Sleep Dealer,
to praca zdalna, ale zupetnie innego rodzaju niz home office
w przywotywanych na poczgtku wyobrazeniach koncernu Meta.
Znacznie sie réozni nawet od tej, jakg wykonujq dzisiejsi
pracownicy korporacji — odbywa sie w przestrzeni hybrydowej43,
a jednoczesnie jest materiolna44. Taki obraz burzy zakorzeniony
w popkulturowym imaginarium wtasnie dzigeki cyberpunkowi

twardy podziat przestrzeni zycia cztowieka na realng
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i wykreowangqg cyfrowo.

W Peryferalu nie ma znaczenia, czy Londyn jest oddalony od
amerykanskiej prowincji w czasie, czy tylko w przestrzeni.
W konhcu bohaterowie sq biedni i nie sta¢ ich na podréz, znajq
Londyn jedynie z obrazéw, a te zawsze mogq przeciez by¢ deep
fake'ami - fatszywymi wizerunkami stworzonymi przy udziale
zaawansowanej technologii cyfrowej - tak jak fejkami okazujq sie
przestrzenie wirtualnej wspétpracy. Juz teraz mozemy
swobodnie aranzowa¢ wirtualne tta i pomieszczenia podczas
zdalnych spotkah na Zoomie czy w Google Meet. Mozemy nawet
zastepowac na ekranach nasze twarze cyfrowymi animacjami.
Serialowy Londyn jest miastem obrazem, miastem medialnym
zaréwno dla ostatnich nielicznych mieszkahcéw, jak i dla zdalnych
pracownikéw. Jest tez dostownym miastem popandemicznym
i powojennym, przestrzeniqg w kwarantannie, gdzie nieczesto
spotyka sie prawdziwych ludzi, czesto zas ich peryferale czy
wizerunki, z ktérymi sie wspoétpracuje. W dodatku czesé
przechodniéw na ulicach oraz budynkéw okazuje sie cyfrowo
generowana - majq stworzy¢ przyjazne do zycia tto, kryjqc
zniszczenia i pustke. Londyn daje obrazy, prowincja daje ludzi
i prace, i oba te Swiaty spotykajq sie w hybrydowej przestrzeni.

Podobnie jest w Sleep Dealer. Poczgtkowe sekwencje sq
ukazane przy uzyciu swoistej onirycznej estetyki — pozostajg
nieostre, z natozonymi filtrami, rozmytymi i znieksztatconymi
krawedziami. Potem zresztq okazuje sie, ze czes¢ z tych obrazéw
pochodzi z drona, ale granice miedzy dronem, snem i obrazem
widzianym przez pilota ulegajq rozmyciu. Memo opowiada
o doswiadczeniu pracy zdalnej i poczuciu dystansu wzgledem
rodzinnego domu. Widag, ze jego zycie jest teraz oparte
na obrazach, poddane rygorowi patrzenia: jest tam, gdzie patrzy.
Nie ma jednak oddzielnego, catkowicie wirtualnego swiata
cyberprzestrzeni; nasza przestrzen jest ich cyberprzestrzeniq i na
odwrét. Dla Mema fizyczna przestrzen budowy w USA ma cechy

cyberprzestrzeni, a dla Rudy’ego atak na dom rodziny gtéwnego
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bohatera jest niczym gra wideo.

Praca zdalna w serialu i filmie przebiega w rzeczywistosci nie
tyle wirtualnej, ile hybrydowej. Okazuje sie ona przestrzeniq
kolonizacji i ukrywania wypalenia, a za urzgdzeniem i interfejsem
kryje sie cztowiek, ktéry dokonuje samowyzysku i jest wyzyskiquy45

. Dlatego w obu historiach wazny jest zaréwno element
materialnosci jak i medialnego zaposredniczenia przez obrazy
oraz cyfrowe dane. Memo i osoby, z ktérymi pracuje w hali
w Tijuanie, wykonujq jak najbardziej ,materialne” czynnosci, ale
zaposredniczone medialnie. Z perspektywy hangaru wyglqgda to
jak bezgtosny taniec sylwetek podtqczonych kablami do internetu.
Kable, zapewne zgodnie z intencjq rezysera, przypominajq
sznurki marionetki, za ktére ,pocigga” kapitalizm sieci. Zaktadajgc
soczewki cyberaceros, nie przenoszq sie do wirtualnego swiata,
ale przechodzq do swiata obrazéw, gdzie odlegtosé, wirtualnosé
i materialno$é zostajg zamazane, zmiksowane. Ostatecznie Memo
buduje jednak jak najbardziej materialny budynek, a jego
kolezanki sq stuzqgcymi w jak najbardziej materialnych
rezydencjach zamoznych Amerykanéw.

To sprzezenie sieci i materialnosci jeszcze mocniej widaé
w swiecie Peryferala, gdzie obieg towardéw i cyfrowy handel
oparte sq na druku 3D. Miejscowa drukarnia, w ktérej pracuje
Flynne, jest odpowiednikiem centrum handlowego czy
convenience store z amerykanskich opowiesci o prowincji. Towar
zamawia sie w sklepie internetowym, a drukowany jest
na miejscu. W obiegu materialnym sq surowce i prefabrykaty
(tworzywa do druku), a takze praca fizyczna, w obiegu cyfrowym
projekty i praca niematerialna - wszystko jednak tgczy sie
W nierozerwalng, wzajemnie powiqzangq catos¢. Z drugiej strony
fizycznosc pracy zostaje cyfrowo zaposredniczona — przeskakuje

przestrzen i czas podczas uzywania peryferala.
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Koniec pracowakacji - podsumowanie

Zaréwno film, jak i serial jako obrazy produktywnosci bez granic
stanowiq $wietnq ilustracje tego, na co w utopijnych obrazach
Metaverse'u i home office nie ma miejsca. Wiqgczenie w swiatowq
gospodarke nie jest jednak spetnieniem marzen, lecz drogqg do ich
utraty, do deziluzji, wypalenia i wyczerpania. To nie marzenia,
lecz konieczno$¢. Twarda zasada ,dostosuj sie do gospodarki sieci
albo gin” okazuje sie dotyczy¢ nie tylko firm, ale przede wszystkim
pracownikow.

Cyberpunkowa opowiesé o pracy
zdalnej to w przywotanych
przypadkach opowies¢ o drugiej
stronie ekranu, tej peryferyjnej,
wykluczonej z obrazéw wspaniatej

przysztosci — o cyfrowym

outsourcingu. Outsourcing tez jest

ha

j generacji.

€l

o o o 4 \:
Widok z przodu Kiwibota drugi
Zrédto

wyprowadzeniem pracy poza
siedzibe pracodawcy - i rowniez
czesto jest telepracaq. Ale cyfrowy interfejs sprawia, ze z punktu
widzenia klienta lub pracodawcy staje sie nieistotne, czy praca
wykonywana jest w domu, na ,farmie influenceréw”, w starej
przyczepie czy w przygranicznym hangarze. Po obrazy tego typu
pracy zdalnej nie musimy juz zresztq siegac do SF: roboty KIWI-
bot dostarczajqce jedzenie, a nawet samobiezne odkurzacze sq
dobrym przyktadem - nie wiemy, kto je w danej chwili obstuguje
ani czy mamy do czynienia z autonomicznymi urzqgdzeniami
obstugiwanymi przez Al, czy z dronami obstugiwanymi przez
jakichs cyberaceros. W przypadku pozornie autonomicznych
robotéw KIWI-bot to ostatnie okazuje sie prawdaq: nad ich
dziataniem w USA czuwajq pracownicy znajdujqcy sie fizycznie
w Kolumbiim5

Tam, gdzie rozwijajq sie réznorakie formy kapitalizmu sieci,

widzimy kreatywnos¢ bez granic, obrazy bez granic, technologie
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bez granic - i ciata z granicami. Technologie zdalnosci okazujq sie
technologiami nie tylko nadzoru, inwigilacji47, ale tez
technologiami dyscyplinujgcymi, bo utrzymujgcymi ciata
W pewnym rygorze, w ryzach, w zamknieciu, w oddaleniu od
centrum48. Pozwalajq je zdalnie nadzorowaé i dyscyplinowaé, nie
dopuszczaé do buntu, odseparowywaé od siebie, zatrzymywaé
w domach.

Dodajmy do tego prekarnqg niepewnosc jako istote samej sieci49
. Zgodnie z wizjq ideologii kalifornijskiej sie¢ cyfrowa
przedstawiana jest jako stata, niezawodna, przekraczajqca
granice geograficzne, spoteczne i etniczne, a w rzeczywistosci jest
kaprysna i nieustannie stawia uzytkownika przed kolejnymi
problemami: utratq zasiegu, zerwaniem potqczenia, odtqczeniem
przez pracodawce, zbyt matq przepustowosciq itp. To wszystko
wzmaga poczucie niepewnosci - w kazdej chwili mozna stracic
prace poprzez odtqczenie. Pozytywny wizerunek sieci w kontakcie
z ciatem uchodzcy prezentuje na przyktad raport RAND
Corporation Crossing the Digital Divide50 - podczas gdy film
Rivery pokazuje cos odwrotnego.

Serial i film znacznie lepiej S
pokazujq problemy produktywnosci
bez granic i nowej globalizacji niz
mainstreamowe obrazy swiata
cyfrowego: rzqdzonego przez Al

i pozbawionego materialnosci.

Trafnos¢ prezentowanych tam

obrazéw wynika z hybrydowego Northrop Grumman Bat
Zrodto

podejscia do wizji przysztosci -

poruszania probleméw wytwoérczosci, materialnosci produkgiji

obok informacji i wirtualnosci, cielesnosci razem

z odcielesnieniem. Czy to jest brakujgce ognhiwo w teorii

spoteczenstwa informacyjnego? Sztuczna inteligencja

i automatyczne fabryki nie zapetniq ulic wymartych,

popandemicznych metropolii starzejqcych sie spoteczenstw
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Zachodu. Drony juz tak. Z dzisiejszej perspektywy Sleep Dealer
okazuje sie nie tyle obrazem przysztosci lub odniesieniem do
porozumien NAFTASl, co obrazem aktualnym w tej chwili -
réwniez pod wzgledem technicznym.

Futurystyczne, cyberpunkowe préby wykroczenia poza
.tradycyjne imaginarium pracy” pozwalajq odpowiedziec
twierdzqgco na zadane na poczatku pytanie: czy przypadkiem
urzqgdzeniem peryferyjnym nie staje sie odpodmiotowiony
(uprzedmiotowiony) pracownik?

Jak pisze Jan Zygmuntowski, skrajnie niestabilna praca

rozpowszechnita sie

razem z popularnosciq platform ,pracy na zqdanie” [gig
economy] [...]. Rynek pracy [..] oferowany przez platformy
cyfrowe doprowadzit do powstania ,pracy ttumu” [crowdwork
1. czyli zlecania zadan duzej grupie konkurujgcych o jej

wykonanie pracownikéw online. Efektem tego jest
52

postepujqca prekaryzacja

Ten typ pracy doprowadzony do absurdalnych rozmiaréw
i obejmujqgcy réwniez produkcje pokazujq film Rivery i serial
wedtug Gibsona. Swiat peryferali i cyberaceros to wtasnie $wiat,
w ktérym nastqpita ,dewaluacja pracy i utowarowienie samych
prclcownikéw"53

Tam, dokqd na swoje pracowakacje uciekajg dobrze
wynagradzani pracownicy centrum, jednoczesnie odbywa sie
deziluzja pracy zdalnej - ciggte podqzanie w dét, prekaryzacja,
walka o przetrwanie. Nie produktywnosc bez granic, ale nowy typ
eksploatacji bez granic.

W tych obrazach peryferii nie ma juz egzotyzacji w formie
ucieczki od swiata techniki do dzikosci i bujnosci natury. Jest za to
wyczerpanie i wypalenie postkolonialnego swiata: zniszczona
przyroda, sucha ziemia, wszechobecna bieda - codziennos¢ Pasa

rdzy czy meksykanskiego pogranicza.
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