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Anna Ptak This is Major Tom to Ground Control
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streszczenie:

Krytyczna analiza i komentarz do pracy@VRntrol NegativeBloniki Maston.

Anna Ptak - Anna Ptak jest kuratorkq i badaczkg zajmujqcg sie
srodowiskowymi i politycznymi aspektami praktyk kulturowych. Jej ostatnie
prace obejmujq dramaturgie dla serii VR i performance landscapes and
bodies (rez. Kdtter/Israel/Limberg) oraz projekt kuratorski Amplifying Nature
na XVI Biennale Architektury w Wenecji (z kolektywem architektonicznym
Centrala). Od 2009 roku pracuje w Centrum Sztuki Wspotczesnej Zamek
Ujazdowski w Warszawie, a od 2020 roku jest doktorantkg w Szkole
Doktorskiej Nauk Humanistycznych Uniwersytetu Warszawskiego badajgcq
mechanizmy widzialnosci powietrza w wielu skalach.BWybrane
publikacje:BAmMplifying Nature. The Planetary Imagination of Architecture in the
Anthropocene (2018), Kurz (https://obieg.pl/issue/7-kurz ,Obieg", 7/2018),
Warszawa: podrecznik zamieszkiwania (2015, z Rani Al Rajji i kolektywem
Monnik), Inicjatywy i galerie artystyczne (2014, z Agnieszkqg Pinderq i Wiktorig
Szczupackq), Re-tooling Residencies. Notes on Mobility of Art Professionals
(2011).
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This is Major Tom to Ground Control: Wokét
Control Negative, instalacji VR Moniki Maston

Nabywanie kompetencji oraz umiejetnosci kontrolowania
otoczenia, a nastepnie ich utrata jest osiq i zagadkq pracy VR
Moniki Maston Control Negative. Ten tuk dramatyczny tworzy
narracyjng strukture doswiadczenia oraz nadaje mu cechy eseju
audiowizualnego czy raczej - jesli wezmiemy pod uwage medium
wirtualnej rzeczywistosci, w ktérym sie odbywa - praktycznej
spekulacji. Odnosi sie ona do opartej na kontroli granic
i tozsamosci nowoczesnej konstrukcji subiektywnosci, a takze do
samego medium VR i domysinej obietnicy przekraczania
ograniczen jednostkowej cielesnosci.

To takze - a dla mnie przede wszystkim - elegijna, osobista

praca z umieraniem.

Lata spedzone na nauce jezykéw, kodéw i obrazéw dajg
poczucie kontroli i bezpieczenstwa. Ciato, mysl i doswiadczenie
uktadajq sie w ksztatt wiedzy, inspiracji, mozliwosci dziatania:
usta, rece, dopiero pézniej rozpoznanie relacji: to moje rece, przy
pomocy ktérych swiat podlega manipulacji i zmianie. A potem
odkrycie, ze relacja jest obustronna, swiat przycigga i odpycha,
oferuje i zabiera. Do tego, ze upadanie na posladki jest
bezpieczniejsze niz padanie na twarz, tez trzeba sie przyzwyczaic,
dopéki balansowanie ciatem nie stanie sie nawykiem - dziecko ze
zdziwieniem traktuje kazdy napotkany przedmiot, zupetnie nie
biorqc pod uwage jego ciezaru, ostrosci ani sprezystosci. W koncu
relacja ciato-swiat stabilizuje sie i zatrzymuje na powierzchni
skory (to pocztéwka z mojego usytuowania: matki matego
dziecka).

Uczymy sie takze obrazéw. Pierwsze zabawy z cieniem -

i strach, ze nigdy sie nie odczepi. Pierwsze wyjscia do muzeum czy
kina — i odréznianie, ktére obrazy postugujq sie logikq wyobrazni,
ciata, narracji, emocji, doswiadczenia tozsamego z zyciowym lub
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od niego radykalnie odrebnego. Od ich pomieszania - sceny
pierwotnej pociggu wjezdzajqgcego na stacje w Ciotat - oddziela
nas ocean obrazoéw, z ktérymi oswajamy sie od malenkosci.

A co, jesli,,co$ poszio nie tak”? Swiat nie jest dla ciebie,
bo zbudowany zostat dla poruszajgcych sie na dwéch nogach,
silnych fizycznie, samodzielnych osobnikéw. Schody wiezq cie
w domu. Szum i cisza, z ktérej budujesz tto dla ruchu rgk
i usciskéw z matkq, przestaje spetnia¢ swojq funkcje, gdy obok
pojawia sie ktos, kto ruchem ust chce cie przywota¢ do swego
swiata zmystow i komunikacji — i wtedy dowiesz sig, ze jestes
gtucha, ze czegos ci brakuje.

Nauczylismy sie nazywac kontrolq caty zaséb kompetenc;ji,
ktéry pozwala na gtadkie funkcjonowanie w swiecie
ustanowionym w okreslony sposéb: przez formy sprawowania
wtadzy, dozwolone ekspresje, witasciwe - bgdz nie - obrazy.
Kontrolowanie siebie jest sposobem sprawowania nad nami
kontroli przez ten swiat. To, co poza nig, ma smak porazki, braku
lub podporzqdkowania przez logike rynku, heteronorme,
dominacje ableizmu czy innych sposobéw regulowania ciat,
pragnien, relacji i obecnosci.

Wreszcie: Smieré. Najpierw rozpisywanie ciata na procedury
medyczne, skalkulowanie dawek lekéw, oczekiwanie okreslonych
reakcji, czynnosci podtrzymujgce zycie; ciato oddane medycynie
i korporacjom. Potem ciato wymykajqce sie kontroli, reagujqce nie
tak, jak ,nalezy”, nieresponsywne, buntujgce sie. Umierajqce.

W doswiadczeniach VR tutorial petni funkcje przyspieszonej
socjalizacji. Za kazdym razem opanowujemy reguty postugiwania
sie — uwaga - kontrolerami, ktére pozwalajq objg¢ w posiadanie
Swiat przedstawiony. Prawy przycisk, lewy przycisk, chwytanie,
uzywanie narzedzi. Zaangazowanie propriocepcji sprawia,
ze odmienne doswiadczenia stajq sie ,nasze”. | juz mozna
wszystko.

| tu zaczyna sie metapoziom i btyskotliwosé projektu Moniki
Maston - filmowczyni, artystki wideo i edukatorki — oraz zespotu
specjalistéw od technik VR skupionych wokét tédzkiej Pracowni

Narracji Interaktywnych przy Laboratorium Narracji Wizualnych,
Widok. Theories and Practices of Visual Culture 4/15



Anna Ptak This is Major Tom to Ground Control

ktérzy przez ponad rok pracowali nad projektem Control Negative
. Warunkiem doswiadczenia tej pracy jest oswojenie poczucia
utraty kontroli w Swiecie przedstawionym. A méwiqc wprost:
najpierw uczymy sie w tym swiecie dziata¢ (zgodnie z logikq
tutorialu - ktére klawisze stuzg do chwytania, jak rozpoznajemy
pole gry), a potem te kontrole tracimy. Jeszcze chwile temu
sprawne rece awatara, ktére swietnie poradzity sobie
z sortowaniem klockéw, tracq mozliwosé upuszczania
przedmiotéw i rozrastajq sie w gestwine groteskowego ciata -
czepiajqcych sie siebie nawzajem gatezi drzewa.

.Pomyslatam, ze to zadziata lepiej niz opowiedzenie historii”
- mowi w pewnym momencie gtos prowadzqcy nas przez
wirtualng rzeczywistos¢, nie zdradzajqc, co konkretnie sie
wydarzyto. W kazdej i kazdym to doswiadczenie moze bowiem
wywotaé inne emocje: zaskoczenie, irytacje, bezbronnosé czy
frustracje. W tym zabiegu, a takze kilku innych, ktére nastepujqg
poézniej, doceniam to, ze nie wytwarzajg one nowej normy: utrata
kontroli, jesli faktycznie ma niq by¢, nie moze miec regut. Zmienia
natomiast samq osobe dziatajgcq w niestabilny, otwarty
i zmienny podmiot funkcjonujgcy w sieci relacji. Narracja i forma
projektu sg konsekwencjami przyjecia tej perspektywy, sposobu
rozumienia podmiotowosci oraz ustanowienia doswiadczenia

immersantek i immersantéw.

Control Negative podsuwa nam tropy zwigzane
z usytuowaniem prowadzqgcego nas przez doswiadczenie gtosu:
doswiadczajgcej straty kobiety, ktérq $mieré (prawdopodobnie
ojca) konstytuuje - ponownie - jako cérke, dziecko raz jeszcze
przechodzqgce przez etapy poznawania swiata. Stqad
nawracajgce sceny z dziecinstwa: sortowanie klockéw w tutorialu
czy plac zabaw w kolejnej sekwencji. Zamiast na tesknocie,
nostalgii czy zatobie zafiksowanych na wspomnieniu osoby, ktérej
juz nie ma, bohaterka Control Negative dotyka mozliwosci zycia

.bez" — oraz abstrakgcji i konkretu rekonstrukcji siebie. Strata
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ciezkosci na pogrgzong w smutku osobe doswiadczajqcq straty,
my tez troche umieramy. Ale co to miatoby znaczy¢? Czy to, czego
sie nauczytam wraz ze zmartym, pozostaje tym samym wobec
jego braku? Czy to, co pamietam, zostaje przez ten brak
zmienione? Czym jest ta nowa forma pamieci i doswiadczenia?
| jak opowiedzieé trwanie wspomnienia jednoczesnie wobec
obecnosci i braku osoby, ktérej ono dotyczy?

W eksperymentalnej formie filmowej wizualna abstrakcyjnosé
projektu prowadzi do konceptualnej puenty: scalenia dzieta
i mysli czy afektéw immersanta. Srodowisko VR pozwala na gre
z ucielesnianiem pamieci, a to, ze identyfikacja nigdy nie jest
petna, w przypadku Control Negative - inaczej niz w innych
znanych mi grach czy projektach - daje szanse na indywidualne
opowiedzenie tej historii, nie Swiadczy natomiast o porazce czy
niedostatecznosci samego medium. Poprzez urefleksyjnienie
wirtualnej rzeczywistosci praca Moniki Maston dotyka poczucia
osamotnienia oraz proéb jego rozszczelniania pomimo — a moze
wiasnie dlatego - ze nie miesci sie w metafizycznym porzgdku
zadnej podrecznej narracji: religijnej, filozoficznej czy polityczne,j.

Oto jedna z opowiedzianych przez gtos mikronarracji: w domu
wlewano herbate do szklanki do petna, co wyksztatcito
w mowiqcej nawyk niezwykle ostroznego i zbyt mocnego
chwytania naczynia. Ten nawyk pozostat niezaleznie od tego, ile
herbaty znajdzie sie w szklance dzis. Co wiecej, kurczowe
trzymanie naczynia i zbyt wolny krok powodujq rozlewanie
gorqgcego napoju. Rozlanie herbaty przez ,niego” skleja sie zas -
we wspomnieniu i wobec rozlewania herbaty po prostu -
z poczgtkiem choroby i odchodzenia. Praktycznos¢ pamieci
w momencie straty podlega wielu porzqdkom naraz; pamigc
rozumiem tu po bergsonowsku, jako cielesny zywiot wyrazajqcy
sie poprzez dziatanie, a nie czynnos¢ intelektualng. Strata
uruchamia inne zasoby pamieci, a co za tym idzie - inne

mechanizmy dziatania, w czym przypomina sztuke . Jest skokiem
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W nieznane, stanem utraty réwnowagi.

Réznica miedzy posiadaniem punktu widzenia, perspektywy,
z jakiej przyglgdamy sie Swiatu, a stanem, w ktérym
kontemplacja przestaje by¢ mozliwa lub traci swoj
uprzywilejowany status objasniania rzeczywistosci, jest kolejnym
punktem zwrotnym w Control Negative. Tego pierwszego stanu
doswiadczamy podczas ujecia 360 stopni na placu zabaw: ruch
naszego ciata powoduje zmiane punktu, z ktérego obserwujemy
zbiorowq scene dzieciecego rejwachu: hustania, krecenia sie,
motorycznych eksperymentéw z rownowagq i koordynacjq. Ten
drugi stan odczuwamy w momencie, gdy ta zasada przestaje
dziataé: pozostajgc w bezruchu, zatrzymujemy obraz. By akcja
trwata dalej, by - w domysle - zyska¢ mozliwosé przejscia do
kolejnego rozdziatu opowiesci, musimy sami zawirowac, zmusic
sie do ruchu w te i z powrotem. To, co z poczqtku jawi sie jako
odkrycie i zabawa, szybko okazuje sie obowigzkiem, wywotuje
zmeczenie i watpliwosé: jak diugo jeszcze?

Zdaniem antropologa Tima Ingolda sq takie sposoby bycia,

w ktérych zamieszkiwanie i wzajemnosé sq tozsame z wiedzq.

Widzenie, styszenie czy dotykanie sq zatem nie tyle biernymi
odruchami ciata w odpowiedzi na zewnetrzne bodzce, ile
raczej procesami aktywnego i intencjonalnego uczestniczenia
w Swiecie, ciggtego dostosowywania narzqgdéw zmystéw tak,
by z powstajgcej matrycy sensorycznej wyltowic istotne cechy
Srodowiska. Uczenie sie postrzegania polega nie

na przyswajaniu konwencjonalnych schematow
porzadkowania danych zmystowych, ale na uczeniu sie
uwaznosci i uczestniczenia w Swiecie w okreslony sposdb,
poprzez wspoétdziatanie z innymi w codziennych

okolicznosciach praktycznego dziatania .

Ta byé moze banalna konstatacja, ze nie ma réznicy miedzy
wiedzq o Swiecie a praktykqg zycia w Swiecie, nabiera mocy
w sytuacjach granicznych, o czym przypomina Control Negative

. Pozbawione iluzji wszechmocy medium VR w rekach autoréw
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projektu zdaje sie do tego celu wyjqgtkowo zdatne.

Tutaj mogtabym zaprzestac pisania i pozostawi¢ odbiorcom
i odbiorczyniom zagadki, intelektualne przyjemnosci i historie
zawarte w pracy Moniki Maston. Inny impuls kaze jednak
zastanowic sie jeszcze nad tym, co dzieje sie w efekcie tego
rozwibrowania i rozszczelnienia. Jakie hipotezy mozna postawic
dzieki temu doswiadczeniu?

Jednq z drég podpowiada filozof Frangois Jullien w rozmowie

o kulturowej roli sztuki:

Jest pewien wymiar, ktéry wydaje sie w momencie utraty
réwnowagi twoérczy, kiedy rzeczy wchodzg w zamet w wyniku
braku balansu i pozostajg w zawieszeniu poza jasnosciq
pozwalajgcg na myslenie nimi — ten wymiar jest wymiarem
dwu-znacznoskki. W tym momencie poprzednie okreslenia

i opozycje, wedtug ktérych myslelismy, poddajq sie fuzji - ,kon-
fuzji”. A z tej konfuzji wytania sie fundamentalna
dwuznacznosé, brak rozgraniczenia miedzy przeciwienstwami.
Jest to stan twoérczy, bowiem uaktywnia zewnetrze naszych
przeciwienstw biezgcych. Z tego zewnetrza mogqg wytonic sie

inne ustalenia .

Negatywowy, czarno-biaty obraz w Control Negative
to Swiat ciggtej metamorfozy, wieloznacznosci
i niedopowiedzenia. Od samego poczqgtku doswiadczenia
wizualnym ,przewodnikiem” po wirtualnym swiecie
jest domek. Dom, domeczek, figura, wspomnienie. Dzigki logice
cyfrowej symulacji moze on byé wszystkim: klockiem, ktérym
uczymy sie manipulowaé, przedmiotem, na ktérym testujemy
wiasnq propriocepcje w $wiecie wirtualnym (jak mocno da sie
rzucié¢ wirtualnym klockiem w wirtualnym domu?), przestrzeniq
spotkania z umierajgcym i obcowania z umartym; guzem,
rosngcym i odradzajgcym sie w kolejnych metastazach. Formalne
i uproszczone tréjwymiarowe odwzorowanie figury domku jest

ramq naszego doswiadczenia VR, a narracyjnie — naznaczonym
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niesamowitosciq powidokiem wspélnej przestrzeni bohateréw
opowiesci. Domek staje sie wreszcie portalem realnosci
rozpoznania czegos waznego. To przestrzenna instalacja,

w ktérej immersanci i immersantki w goglach VR wykonujq — jesli
spojrzec na to z zewnqtrz — niezrozumiate i abstrakcyjne gesty,
niczym duchy w nawiedzonym domu.

W miare zdobywania kolejnych doswiadczen braku kontroli
odkrywamy coraz bardziej realng mozliwos¢, ze na osi
martwi-zywi, na mocy samej zdolnosci dziatania w sSwiecie
wirtualnym, zatozenie, ze jesteSmy po stronie zywych, jest
przedwczesne. Poczgtkowo tylko dtonie — awatary naszej
obecnosci w wirtualnej rzeczywistosci — stanowiq trop
«pPomieszania porzqdkéw"”. Sq naszymi aktantami
w wygenerowanej komputerowo rzeczywistosci, ale to rece
trupie: sztywne jak u manekina i gtadkie, a jednoczesnie -

w procesie rozktadu. Kolejne zdarzenia réwniez mozna uznac

za metafore poznawczych zaburzen w toku choroby i terapii. ,,
Tam nie pdéjde z tobq” — w kolejnej sekwencji gtos przewodniczki
milknie. Mozemy odmoéwié udziatu w dalszej czesci doswiadczenia,
zdejmujgc headset. Na kolejnym etapie w Sciezce dzwiekowej
ustanie dzwiek przypominajqcy bicie serca. Metarefleksja

na temat medium (problemu kontroli oraz immersji) zaczyna
przypominac probe dotarcia do sposobu postrzegania osoby

chorej i umierajqcej.

Nigdy nie widziatam [...] sceny z tézkiem chorego
przedstawionej z punktu widzenia osoby, ktéra w nim lezy.
Problem polega na tym, ze gdyby taka scena miata zostaé
namalowana tak, jakby namalowat jg sam chory, musiataby
powstac na ptétnie pozbawionym krawedzi, musiataby by¢
zbyt mata, by jg zmierzyc, i zbyt wielka, by dato sie objg¢ jg
wzrokiem. Rozgrywataby sie poza czasem i wewnqtrz historii,
uwalniataby terazniejszosc¢ z linearnosci, przeorganizowywata
substancje i estetyke tak, iz pustka stawataby sie

przedmiotem, a brak bytby niemal wszystkim. Trudno bytoby
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namalowaé taki obraz .

A moze to, z czym nie radzi sobie malarstwo, jak konstatuje
Anne Boyer, mozliwe jest wtasnie w VR? Moze to medium
proponuje obrazy prawie niemozliwe?

Drugim zatem - oprécz kontroli i jej utraty - tukiem
dramaturgicznym jest organizujqca te prace dwuznacznosc czy
tez wieloznacznos¢ braku, niepewnos¢ albo raczej wymiennosé
perspektyw: czy aktantem jest osoba zmarta, czy tez osoba, ktérqg
zmarty opuscit? Po ktérej stronie my jestesmy? Kto kogo
przyzywa i ustanawia? My - osobe zmartq, czy zmarty - nas, jako

osoby naznaczone nieobecnosciq zmartego?

Upiory, strzygi, wampiry, zombie - granica miedzy zywymi
a martwymi bywa bardziej ptynna, niz zaktada to nowoczesna
racjonalnosc. Ale zeby to przemysleé, jak pokazuje przyktad
Control Negative, nie trzeba ucieka¢ sie do symbolizmu, ezoteryki
czy demonologii. Zyje, ale jestem tez w polu dziatania zmartych,
doswiadczam ich braku. Ustanawianie osoby zmartej zaczyna sie
od wskazania jej miejsca - pisze Vinciane Despret. Za Bruno
Latourem autorka wskazuje na wzajemnos¢ w relacjach
zywi-umarli, poprzez analogie réwniez do relacji autora i dzieta.
Podobnie jak praca autora polega na wtozeniu wszelkiego
talentu, odpowiedzialnosci i umiejetnosci w wydobycie dzieta
w takim ksztatcie, by mogto zaistnie¢ (w przeciwienstwie do logiki
stwarzania), osoba, ktéra pozostaje, odpowiada na wezwanie
zmartego .

Z braku lepszego stowa ujme to tak: czytam Control Negative
jako wypowiedz o wielosci w tonie sekularnego obrazu swiata,
wyraz troski o indywidualnq relacje z osobqg zmartq w Swiecie
nasyconym przemocq i masowosciq smierci
. Jak na projekt VR niezwykle duzo tu pola dla wyobrazni.
Akceptacja ciggtej wieloznacznosci / dwuznacznosci zamiast
kontroli. Smiato$¢ metafory sztuki (VR) jako umierania,

o neoawangardowym rodowodzie siegajgcym Bruce'a Naumana
Widok. Theories and Practices of Visual Culture 10/15
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czy Dana Grahama, a réwnoczesnie szczeros¢ wobec zdarzenia.

Wytaniajqgca sie z tej pracy ,wielos¢” nie ma charakteru
politycznego, tak jak pisaty o niej w kontekscie wtasnej choroby
nowotworowej Anne Boyer, Audre Lorde czy Susan Sontag -
wszystkie napotkaty w chorobie i umieraniu inne (kobiety),
ktorych cierpienie jest funkcjg kontroli rzeczywistosci przez
systemy oraz korporacje medyczne podejmujqgce decyzje o swych
strategiach inwestycyjnych, a co za tym idzie réwniez o tym, kto
cierpi bardziej (kobiety, osoby niebiate i samotne), a kto mniej. W
Control Negative nie ma perspektywy bdélu ani pracy opiekunczej
- cho¢ niewqtpliwie jest dla nich miejsce poprzez abstrakcje
formy i niedopowiedzenie , ktére nasyca sie doswiadczeniem
immersantki. | choc¢ to projekt elegijny, osobisty, nie méwi, jaki bol
czy wysitek opieki w istocie jest ani jok przezywaé strate. To
wielka wartos¢ tego projektu. Zamiast tego prowadzi nas
w strone metafory miejsca dla Smierci w naszych wyobrazeniach,
a takze zacheca do zmapowania wiasnej Smiertelnosci.

Wielos¢ w strukturze podmiotu doswiadczenia zarysowuje sie
dzieki rozpieciu narracji oraz logiki ciggtosci- w spektrum (utraty)
kontroli i zawieszenia opozycji martwy-zywy,

W niedopowiedzeniu i otwarciu na logike innq niz indywidualizm,
przekraczany wtasnie w kondycji Smiertelnosci . Rdbwnoczesnie
forma projektu — dosc¢ przystepna, komunikatywna, zawierajgca
wciqz elementarne dla VR poczucie ekscytacji z wkraczania

w ,inng" rzeczywistos¢ percepcyjng — ma popularny potencjat
oswajania problematyki Smierci i relacji w tréjkgcie pomiedzy
osobami: zmartq, bedgcq w zatobie oraz wspoétczujgcq. Podobnie
jak Oreet Ashery, autorka internetowego serialu Revisiting
Genesis, Maston nie ucieka przed kulturg popularnqg, widzqgc

w nigj pole, ktére zapetniajg wspotczesne cyfrowe obecnosci:
postacie posmiertnych cyfrowych awataréw, hologramy, cyfrowe
testamenty i cmentarze. Problem cyfrowej obecnosci jest tez
realnym wyzwaniem generujgcym nowe zrodta i pola dla
kapitalizmu; logika ciggtosci w wersji naukowej stuzy zas
oswajaniu fobii i treningowi umiejetnosci spotecznych dla oséb

nieneurotypowych czy z zaburzeniami o naturze
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neurofizjologicznej . By¢ moze VR w wydaniu zespotu
pracujgcego nad Control Negative to nowa forma gatunkowa -
meta-VR, VR krytyczny czy autorefleksyjny, ktéry przeciera szlaki
w oswadjaniu mysli o zdecentralizowanym ja.

Kiedy pisatam ten tekst, moje mysli wciqz powracaty do dziatan
artystycznych Aliny Popy oraz jej pracy ze sSmiercig. Alina zmarta
w 2019 roku w wieku 36 lat. Poniewaz ostatnie dwa lata jej zycia
uptynety w cieniu diagnozy rzadkiego nowotworu, choroby
o terminalnym charakterze, nie sposéb abstrahowaé od niej,
analizujgc praktyke artystyczng Popy. Ostatni tekst artystki -
Disease as an Aesthetic Project - oraz jej dziatania artystyczne
The Clinic powstaty z gtebi tego doswiadczenia. Wspétpraca
z Iring Gheorghe w Bureau for Melodramatic Research,

z Florinem Fluerasem w Unsorcery oraz z innymi byta
odpowiedzig na podobny zestaw zagadnien, jakie podejmuje
Monika Mastonn w Control Negative: kontroli kobiecej
performatywnosci przez neoliberalny porzqadek produktywnosci,
narzucania nieujarzmionym emocjom kontrolowanych i moralnie
ocenialnych form melodramatycznych oraz definiowania lokalnie
specyficznego politycznego doswiadczenia
wschodnioeuropejskosci w kategoriach naddatku
pozostawianego poza granicami cywilizowanej europejskosci.

Nie chodzi mi tu o poréwnywanie Control Negative
z pracami Aliny Popy, ale o ich spotkanie, otwierajgce mozliwosé
wybrzmienia wielu perspektyw, ktére nawzajem sie zmieniajg -
tak jak moze sie zdarzy¢ w przypadku wymiany spojrzen
z jaguarem, zwierzeciem z kosmologii amazonskiej, bliskim Popie;
mozemy sie nim stag, jesli nie odwrécimy wzroku. Alina pisze,
rysuje i tworzy ze Smierciq, poszukujqc petnej integracji mysli
i praktyki, ktéra pozwolitaby na przezwyciezenie kontroli
technologii nad zyciem, czerpataby swojq site i sprawczosé
z przekroczenia dychotomii. Umierajgca — w petni zycia. Control
Negative natomiast jest wypowiadaniem tej wspdlnoty

W umieraniu z innej strony: zywej osoby, ktéra czyni miejsce dla
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mozliwosci niezycia.

1 Por. Simon O’Sullivan, The Aesthetics of Affect: Thinking Art beyond Representation,
~Angelaki” 2001, t. 6, nr 3, s. 127. Badacz twierdzi, ze ,dostep do wydarzenia moze
wiqzac sie z tym, co Henri Bergson nazywa uwagq: zawieszeniem normalnej aktywnosci
ruchowej, ktéra sama w sobie pozwala na dostrzezenie innych «ptaszczyzn»
rzeczywistosci (otwarcie $wiata poza utylitarnqg korzysciq). [...] Za Bergsonem
moglibysmy powiedzie¢, ze jako istoty w Swiecie jestesmy ztapani w pewien rejestr
czasoprzestrzenny: widzimy tylko to, co juz widzieliémy (widzimy tylko to, co nas

zajmuje). W przypadku sztuki chodzi wiec o zmiane, przetqczenie tego rejestru”.

2 Tim Ingold, The Art of Translation in a Continous World, w: Beyond Boundaries.
Understanding, Translation and Anthropological Discourse, red. G. Pdlsson, Routledge,
New York 1993, s. 220.

3 Karoline Feyertag w rozmowie z Frangois Jullienem, Making Ambiguity Fertile is the
Present Mission of Thought [, Twércza dwuznacznosicH - biezBaBica misja mys@i], Paryz@,
2015, www.on-dizziness.com, przel. E. Kanigowska-GedroycH, cytuje za broszurq
towarzyszgcq wystawie Utrata rownowagi, Centrum Sztuki Wspoétczesnej Zamek

Ujazdowski, Warszawa 2017, s. 17.

4 Anne Boyer, Obumarta. Bdl, stabosc, smiertelnosc¢, medycyna, sztuka, czas, sny, dane,
wyczerpanie, rak i opieka, przet. K. Iwaszkiewicz, Czarne, Wotowiec 2021, Kindle, loc.

1061.

S Vinciane Despret, Wszystko dla naszych zmartych. Opowiesci tych, co zostajq, przet. U.

Kropiwiec, Karakter, Warszawa 2021.

6 Por. Iryna Tsilyk, Nowa obrqgczka, przet. J. Majewska-Grabowska, ,Dwutygodnik” 337,
lipiec 2022, www.dwutygodnik.com/artykul/10178-nowa-obraczka.html, dostep 2
sierpnia 2022. Poruszajqcy esej rezyserki filmowej osnuty wokét intymnego momentu
pomiedzy matzonkami spotykajgcymi sie podczas urlopu z frontu Zzotnierza i jego zony,
ktéra martwi sie o to, ze mqz zbyt duzo pali. Esej opublikowany zostat pieé¢ miesiecy

po rozpoczeciu inwazji Rosji na Ukraine.
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Wiecej miejsca poswiecitam w tej recenzji kwestiom obrazowania niz temporalnosci.
Gdyby jednak przyjrzec sie tej drugiej, to w pracy Control Negative mozna znalez¢ tropy
inspirujgce do pomyslenia o czasie poza linearnosciq, ,czasie chronicznym”, ktéry nie
ptynie, o ktérym na przyktad Lisa Baraitser w ksiqgzce Enduring Time (Bloomsbury
Publishing, London 2017) pisze w kontekscie choroby, pracy opieki i zatoby, na ktére

Jtrzeba czasu”.

W VR-owym slangu ,ciggtosc” (ong. continuity) oznacza mozliwosé interakgji
i nawiqzania relacji miedzy dziatajgcym w $wiecie wirtualnym immersantem /

immersantkq a wygenerowanym obrazem.

Por. Kathryn Yusoff i jej rekonstrukcja zachodniej podmiotowosci w oparciu o pisma
Hortence Spillers, Freda Motena i innych pisarzy z nurtu New Blackness. Ci autorzy
piszqg o projekcie indywidualizacji w oparciu o wyrzucenie z niej materii jako ,martwej”,
podatnej na eksploatacje i jej poddanej; ciggtos¢ kolonialnego podboju i ustanowienie
panujgcego biatego podmiotu. Kathryn Yusoff, A Billion Black Anthropocenes or None,

University of Minnesota Press, Minneapolis 2018.

Por. Caitlin Hastings, VR and Anxiety Disorders, ,Animorph Co-op” z 23 grudnia 2020,
https://animorphcoop.medium.com/vr-and-anxiety-disorders-21198b501abl, dostep
4 sierpnia 2022.

Alina Popa, Disease as an Aesthetic Project, w: Square of Will in Square of Love. Texts,

Notes and Drawings by Alina Popa, red. F. Flueras, PUNCH, Bucharest 2019.
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