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streszczenie:

Wstep do numeru poswieconego fantastycznonaukowym obrazom.

Jerzy Stachowicz - Kulturoznawca, fan science fiction, pracuje w Instytucie
Kultury Polskiej] UW, zajmuje sie badaniem nowych mediow w kontekscie
antropologii stowa oraz historiq kultury popularnej przed 1939 rokiem. Autor
ksigzek Technogadzet w magicznym swiecie konsumpcji (2016) oraz
Komputery, powiesci i kino nieme. Procesy remediacji w perspektywie
historycznej (2018). Wraz z Agnieszkq Haskqg opublikowat antologie polskiej
przedwojennej literatury SF Snigc o potedze (2012), a takze ksigzki Bezlitosne.
Najokrutniejsze kobiety dwudziestolecia (2015) oraz Jasnowidze i detektywi
(2019). W wolnych chwilach gapi sie w ekrany i pisze o zapomnianych

powiesciach fantastycznych.

Piotr Gorlinski-Kucik - Doktor nauk humanistycznych, adiunkt w Instytucie
Polonistyki Uniwersytetu Slqskiego w Katowicach, zajmuje sie polskg prozg XX
i XXI wieku, fantastykq naukowq i edytorstwem naukowym; autor monografii
TechGnoza, uchronia, science fiction. Proza Jacka Dukaja (Katowice 2017)
oraz ,Jutro”. SF jako sposdb myslenia (Katowice 2024), publikowat miedzy
innymi w , Tekstach Drugich”, ,Pamietniku Literackim”, ,Przestrzeniach Teorii",

,Forum Poetyki".
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Fantastycznonaukowe obrazy: obcosé
i dziedzictwo SF

Fantastyka naukowa jest
zarazem wszechobecna
i nieuchwytna. Jej rozpoznanie
wydaje sie z jednej strony trywialne
- wystarczy bowiem
zidentyfikowa¢ jakis tekst kultury
jako fantastyke naukowq; z drugiej
zas problematyczne, gdy chce sie
uchwycié jg konceptualnie
i teoretycznie. Taka préba jej
przyszpilenia prowadzi do

semantycznego ,tanca”

przypominajqcego spory o definicje

mediéw. Nic dziwnego, ze niemal Karolina Jarzebak, Monument for
. . L. JustinRPG, mixed media,140x70xS9 cm,
kCIqu monOQ"C‘le poswigeconq 2024. Dzieki uprzejmosci artystki.

temu nurtowi rozpoczyna przeglqd
wczesniejszych charakterystyk, a po nim propozycja nowej,
wtasnej. Problemy pojawiajq sie juz przy samej nazwie. Czy
fantastyka naukowa, science fiction, SF i sci-fi oznaczajg to samo
(my zaktadamy wymienne postugiwanie sie réznymi wersjami)?
Czy SF to tylko science fiction, czy moze réwniez speculative
fiction? Pracujgc nad definicjq, stajemy nastepnie przed
wyzwaniem znalezienia swoistej ontologii SF - zdecydowania, czy
mamy do czynienia z gatunkiem literackim czy intermedialnym,
z systemem, estetykq, a moze czyms wiecej? Proponujgc numer
poswiecony SF, mierzymy sie z owym ,wiecej”, traktujgc
fantastyke naukowq jako praktyke kulturowq albo i szerzej: jako
zbior praktyk kulturowych obejmujgcych duze spektrum zjawisk.
W ostatnich latach coraz wyrazniej zaznacza sie tendencja do
ujmowania fantastyki naukowej jako istotnej praktyki

artystycznej, kulturowej i epistemologicznej, ktéra domaga sie
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ponownego - a zarazem pogtebionego - akademickiego namystu.
Zmiana ta wynika nie tylko z renesansu gatunku w obrebie
réznych form medialnych (filmoéw, seriali, komikséw, podcastéw
czy gier wideo) oraz z rosnqgcego znaczenia kultury fanowskiej

i partycypacyjnej, lecz takze z gtebokiej transformacji
paradygmatu kulturowego. Obietnica ,kohca historii”, o ktérej
pisat Francis Fukuyama, ustepuje miejsca swiadomosci
.planetarnej katastrofy” — klimatycznej, ekologicznej, politycznej

i spotecznej — co wymusza nowe sposoby myslenia o przysztosci

i wyobrazni.

W tym kontekscie formalng i tematycznqg réznorodnosc science
fiction nalezy postrzegac jako obiecujqgce pole
interdyscyplinarnych analiz, w ktérych krzyzujq sie perspektywy
literaturoznawcze, medioznawcze, antropologiczne, filozoficzne
i politologiczne. Fantastyka naukowa nie tylko odzwierciedla
spoteczne nastroje, zbiorowe wyobrazenia i ideologie wtasciwe
danej epoce, lecz takze - jak zauwaza Richard Barbrook

[1] = uczestniczy w procesie konstruowania przysztosci,
aktywnie wytycza jej mozliwe trajektorie i wptywa na to, w jakim
kierunku zmierzajq kultura, technologia i polityka. Co wiecej,
dynamizuje relacje na osi przesztosé-terazniejszos¢—przysztosc.
Jak wskazuje Fredric Jameson, kazda wizja przysztosci jest
zarazem projekcjq pragnien i lekéw terazniejszosci,

a jednoczesnie prébq reinterpretacji przesztosci[2].

Jednym z kluczowych wqgtkéw science fiction pozostaje rozwéj
technologii oraz - co istotniejsze - jej wptyw na cztowieka,
spoteczenstwo i porzqadek kulturowy. Nie powinno zatem dziwic,
ze tworcy tego gatunku od poczqtku eksplorowali nowe
technologie i media, a z czasem - postugujqc sie terminologiq
Paula Levinsona - réwniez ,nowe nowe media“, a nawet ,media
wyobrazone”. SF, rozumiane zaréwno deskryptywnie, jak
i genealogicznie, to bowiem ,fikcja o nauce i technologii”, a wiec

forma narracji, w ktérej technonaukowe procesy oraz ich
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konsekwencje spoteczne stajq sie podstawowq materiq opowiesci.
Niemal od samego zarania fantastyki naukowej jej literackosé
uzupetniana byta przez szeroko rozumiang wizualnosé.
Wyznaczenie ,punktu zero” bytoby pewnie niezbyt sensowym
¢wiczeniem z arbitralnosci. Wspomnijmy jednak jeden
z pierwszych filméw w dziejach kina, czyli przetlomowq Podréz
na Ksiezyc (Le Voyage dans la Lune, 1902) - ledwie
kilkunastominutowq ekranizacje zaréwno Z Ziemi na Ksiezyc
(Jules'a Verne'a), jak i Pierwszych ludzi na ksiezycu (H.G. Wellsa)
w rezyserii Georges'a Méliésa. Granice te zaréwno historycy
mediéw, jak i historycy SF mogliby zapewne dowolnie przesuwac
- w koncu dla wielu czytelnikow réowniez powiesci Verne'a bytyby
niepetne bez ilustracji, a same francuskie poczqtki SF nie bytyby
dobrze opisane bez grafik Alberta Robidy.
Fantastyka naukowa to narzedzie myslenia spekulacyjnego
i budowania wyobrazonych, ale mocno zwigzanych ze
wspoiczesnosciq swiatow, wykraczajgce daleko poza rozrywke.
Z kolei kultury wizualne SF (jak nazywa je Pawet Frelik)
wyznaczajg wspolne pole kulturowych odniesien dla szerokich
grup spotecznych, ksztattujgc nasze myslenie o przysztosci
i terazniejszosci. To wszystko sprawia, ze mozemy mowic
o kulturach wizualnych SF, a nawet o estetyce science fiction.
Szczegdlne znaczenie ,wizualnosci” science fiction mozna
przypisywac miedzy innymi potrzebie tagodzenia ,efektu
wyobcowania poznawczego”, jak ujgtby to Darko Suvin[3],
wywotanego przez opisy hieistniejgcej technologii, bliskiej lub
dalekiej przysztosci, a przede wszystkim radykalnej obcosci, czyli -
nomen omen - obcych. Obok planéw i rysunkéw technicznych
wazne sq tu tez przeciez wizualizacje innych miejsc, krajobrazéw
czy gatunkéw.
Problem innosci i obcosci przesuwa akcent refleksji
z technologii i mediéw na uwarunkowania historyczne oraz
ideologiczne. Jak zauwaza Greg Grewell, ,u podstaw wigkszosci

watkéw science fiction lezy narracja kolonialna, niezaleznie od
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tego, czy czytelnicy i widzowie [...] z tatwosciq jg rozpoznajq“[4].
Gatunek obcigzony jest wiec genealogicznq ,skazqg” kolonializmu
oraz imperializmu - systeméw myslenia i reprezentacji, ktére
ksztattowaty nowoczesng wyobraznie Zachodu. Moment narodzin
narracji fantastycznonaukowej zbiega sie w czasie z epokqg
formowania sie spojrzenia kolonialnego i obrazu Orientu jako
konstruktow modernizujqcej sie kultury Zachodu. W tym sensie
science fiction mozna odczytywaé jako specyficzng forme
imperialnego spojrzenia, ktére reorganizuje rzeczywistos¢

w kategoriach ekspansji, dominacji i hierarchii kulturowych.

Juz analiza rozwoju SF jako gatunku literackiego ujawnia,
ze obok narracji technologicznych konsekwentnie podejmuje on
tematy podrézy, podbojéw, wymiany handlowej i konfliktéw
zbrojnych - przenoszqc historie kolonizacji w inne
czasoprzestrzenie. Media, maszyny i technologie, rozumiane
w duchu Marshalla McLuhana jako ,przedtuzenia cztowieka”,
petnig w tym kontekscie funkcje narzedzi umozliwiajgcych
panowanie nad coraz rozleglejszymi obszarami - az po
przestrzen kosmicznq, okreslang czesto mianem ,ostatecznej
granicy” (znane z serialu Star Trek hasto: space - the final frontier
). Science fiction mozna wiec odczytywac jako sfere praktyk
kulturowych, w ktérej imperialne fantazje zostajq przeksztatcone
w narracje o eksploracji i kolonizacji ,nowych swiatéow”.

W tym kontekscie centralne znaczenie zyskuje figura ,obcego”,
wydobywajqgca ambiwalencje dyskursu kolonialnego i praktyk SF.
Obcos¢ stanowi tu jednoczesnie zagrozenie, obietnice mqdrosci
i sposdb negocjowania wtasnej tozsamosci - co sugeruje miedzy
innymi Donna Haraway, reinterpretujqc granice miedzy
cztowiekiem, maszynq i zwierzeciem[S]. Co wiecej, ,obcy” mogq
ujawniac€ sie jako szczegolne formy odniesien do tego, co bliskie:
istoty nazywane tak w praktykach jezykowych, w praktykach
wizualnych okazujq sie czesto transformacjami znanych bytéw -
wykluczonych ludzi, zwierzqt, owadoéw, grzybow czy roslin.

W latach 80. XIX wieku analogia miedzy obcym z kosmosu
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a obcym jako przedstawicielem niezachodniej kultury potrafita
by¢ na tyle oczywista, ze George S. Wilson w artykule
rozwazajgcym polityke wobec rdzennych mieszkancéw USA
postugiwat sie figurq odwréconej inwazji przez obcych

i odwréconej kolonizacji. ,Zatézmy, ze jakas wyzsza rasa
przybytaby z innej planety i uznata nas za gorszych

i barbarzynskich wedtug ich standardéw, tak jak my uwazamy
Indian wedtug naszych standardéw. | zatézmy, ze podbiliby nas

i umiescili w rezerwatach”[6] - pisat w ,Atlantic Monthly”.

Kontakt z nieznanq, wyzej albo inaczej rozwinietqg cywilizacjg miat

z jednej strony eksplorowaé i eksploatowac leki, ktérych
zachodnie spoteczenstwa - réwniez te funkcjonujgce

na zawtaszczonych terenach - doswiadczaty wraz z kazdym
buntem czy rewolucjq. Zazwyczaj byt to lek przed zemstq, ktoéry
pseudonimowany, mégt zostaé wypowiedziany i unaoczniony.

Z drugiej strony wtasnie stawianie sie w pozycji podbitego,
zdominowanego albo obcego wymagato od twércéw SF
intelektualnej pracy, ktérej podbudowq nie byty nauki sciste
i techniczne, lecz przyrodnicze czy spoteczne, jak na przyktad
badania etnograficzne. Twércy SF, ktérzy zyskiwali miano
ponadczasowych i potrafili stanqgé w miejscu obcego, czesto
po prostu posiadali to, co za Andrzejem Mencwelem nazywamy
.Wyobrazniq antropologicznq”[7] - umieli sobie wyobrazaé
i przekraczac granice ,cztowieczenstwa”. Fantastyka naukowa
wypracowata caty wizualny i tekstualny aparat do snucia
rozwazan i tworzenia obrazéw nieludzkiej obcosci, wychodzqgc od
socjologii i darwinizmu (réwniez spotecznego), a konczqc
na antropologii, etnografii i wspétczesnych teoriach queer.

Mozna jednak odnies¢ wrazenie, ze w powszechnym odbiorze
w sferze imaginariéw spotecznych te obcos¢ czesto postrzega sie
jako cos$ pozanaukowego, nieuporzgdkowanego, z czym nauka
walczy za pomocq techniki. By¢é moze ta wtasnie opozycja wynika
réwniez z ukrytego w fantastyce naukowej i w samej nauce

kolonialnego spojrzenia, kolonialnego modus operandi. Zadaniem
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naukowca nierzadko byto uzasadnienie rozwoju imperium

i budowa dobrze dziatajqcych kolonii. Poznanie ,obcego” miato
prowadzi¢ do jego udomowienia[8]. To, co obce, przestaje takie
by¢, kiedy zostaje wciggniete w rejestr obcosci, skatalogowane

i poddane wtadzy systematyki. Obrazy innosci, cho¢ budowane
w oparciu o owq systematyke, majg dawac¢ efekt koncowy, ktéry
ukrywa te droge dojscia.

Wizerunki obcych organizméw i nieznanych swiatéow
kosmosu/przysztosci, cho¢ sq swoistymi akceleratorami zmian
oraz pozwalajg oswajac sie z innosciqg, sq réwniez zanurzone we
wspotczesnych im konwencjach i lekach. Ciata kosmitéw,

w ktérych istotny staje sie kolor skéry, postawa czy ksztatt gtowy,
kierujg nas wprost do XIX-wiecznych teorii antropologicznych.

Rozwdj systematycznego opisu Swiata i jego oswojenie
sprawity, ze radykalnej innosci zaczeto coraz intensywniej
poszukiwaé w zmyslonych krainach (czesto magicznych, a nie
fantastycznonaukowych) lezgcych poza czasem i przestrzeniq
dostepnymi dzieki istniejgcym srodkom komunikacji: na innych
planetach, w dalekiej przysztosci itp. Fantastyka naukowa
reprodukowata wiec programy kolonizacji i fascynacji odlegtymi,
nieznanymi krajami, od wysp zaczynajqc, a na galaktykach
kohczgc. W epoce powojennej, w ktorej bycie kolonizatorem stato
sie oficjalnie synonimem zacofania, symbolem nowoczesnosci
staty sie loty w kosmos. Dyskurs kolonialny przeniést sie
w przestrzen pozaziemskaq. Nie tylko do powiesci, komikséw
i filmow SF, lecz takze do utopijnej fantazji w sferze publicznej,

w polityce.

Science fiction umozliwia tym samym paradoksalng praktyke
kulturowaq. Z jednej strony pozwala wcigz przedstawiac to, co
w oswieceniowej tradycji Zachodu zostato ukryte, stabuizowane
lub wyparte jako anachroniczne i ,niegodne” howoczesnosci -
czyli rasizm, wykluczenie, niewolnictwo, ludobéjstwo, eugenike czy
wojne totalnq. Z drugiej strony wykonuje ruch odwrotny: oswaja

i emancypuje to, co wczesniej pozostawato niewidoczne i uciszane
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jako zbyt postepowe czy dziwne. Tego rodzaju strategie
narracyjne mozna odczytywac¢ w duchu Gayatri Spivak jako
probe ,dania gltosu podporzqdkowanemu innemu”[9] -
uczynienia widzialnymi tych, ktérzy pozostawali poza
dominujgcym porzgdkiem reprezentac;ji.

W tym sensie science fiction funkcjonuje jako ,strefa cienia”
nowoczesnosci — przestrzen, do ktérej wypychano niewygodne
tresci — a jednoczesénie jako laboratorium narracyjnego
eksperymentowania z mozliwymi przysztosciami. Moze petnié
funkcje jednoczesnie archiwum minionych idei i awangardy
zdolnej do antycypowania zmian spotecznych i technologicznych
oraz do rekonfiguracji sposobéw ich rozumienia.

W konsekwencji, obok obrazéw techniki i technologii, to wtasnie
reprezentacje innosci - figury ,obcego” — nalezy uznac
za fundamentalne dla wizualnosci fantastyki naukowej. Nie tylko
reprodukuje ona kolonialne imaginaria, ale réwniez je
destabilizuje, z przestrzeni spekulatywnej czynigc miejsce
negocjowania tozsamosci, wtadzy i mozliwych przysztosci.

W pierwszym z dwéch poswieconych obrazom SF numeréw
~Widoku”, ktére powstaty w ramach wspétpracy z dziatajgcym
przy IKP UW Zespotem Badan nad Fantastykg Naukowqg SF_PL,
za punkt wyjscia bierzemy owo kolonialne dziedzictwo i spotkanie
z innosciq. Nie oznacza to, ze kazdy w wybranych przez nas
tekstow bedzie bezposrednio odnosit sie do zwigzkéw SF
z dyskursem kolonialnym. Osoby redagujgce ,Widok" i osoby
autorskie interesuje przede wszystkim znaczenie konkretnych
fantastycznonaukowych obrazéw, czyli ich potencjat
hermeneutyczny. Jak zmieniaty sie estetyki SF w kolejnych
dekadach? Co wyrazaty? Jakie wyobrazenia ksztattowaty kiedys,
a jakie ksztattujg dzis? Na takie wtasnie pytania odpowiadajg
prezentowane tu teksty. Ich celem jest nie tyle ujecie
monograficzne, ile raczej Sledzenie i interpretowanie rozmaitych

praktyk.
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W otwierajgcym numer dziale Zblizenie prezentujemy dwa
teksty opisujqce historie SF i genealogie obrazéw obcosci.
Przektad rozdziatu wstepnego ksiqzki Colonialism and the
Emergence of Science Fiction Johna Riedera przybliza polskiemu
Swiatu akademickiemu jedne z najbardziej btyskotliwych badan
dotyczqcych fantastyki naukowej. Dopetnieniem tej koncepcji jest
artykut Agnieszki Haski, w ktérym autorka skupia sie przede
wszystkim na wizerunkach pozaziemskich istot w okresie przed
upowszechnieniem sie terminu ,science fiction”. Ikonografie
ksenologicznq XIX i pierwszej potowy XX wieku autorka analizuje
na przyktadzie literatury fantastycznonaukowej
z uwzglednieniem filmu i dyskurséw prasowych. Przyglqda sie
réznym sposobom ksztattowania sie wyobrazen o zyciu
pozaziemskim oraz ich kulturowym uwarunkowaniom -
poczqwszy od religijnych i naukowych inspiracji, przez
europocentryczne narracje kolonialne, idee rasowej i ptciowej
wyzszosci, az po wizje hybryd cztowieka i maszyny oraz dominacje
ikonograficznego wizerunku ,szarych” lub ,zielonych ludzikow".
Pokazuje przy tym, jak poszczegdlne typy tych wizualnych
reprezentacji ulegaty przemianom i przeksztatceniom, a takze
ktére z nich okazaty sie najtrwalsze, utrzymujqc swojg obecnosé
w kulturze popularnej az do dzis.

Z kolei siegniecie po teorie queerowe zaréwno w utworach SF,
jak i w teoretycznym namysle i kulturoznawczej analizie
fantastyki naukowej pozwala spojrze¢ na dziedzictwo imperialno-
kolonialne pod jeszcze innym kgtem. Czy czerpanie z wizji, ktére
sie nie spetnity, i sieganie w przysztosci wyobrazone, ktére sq
jednoczesnie elementem przesztosci, mozna uznaé za domene
queeru? Jedrzej Burszta zastanawia sie, czy te spekulatywne
utwory podwazajq krytyke postmodernistycznej nostalgii jako
modelu konserwatywnej, skomercjalizowanej i agresywnie
normatywnej polityki ,bez przysztosci”. Siegajqc po filmy
z cyberpunkowej serii Matrix, autor docieka, czy uporczywe

trwanie w przesztosci przysztosci we wspodtczesnym krajobrazie
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SF daje szanse na zbadanie napie¢ w obecnej polityce queeru.

Zamykajqcy dziat artykut Jagody Tyczynskiej poswiecony jest
analizie filmu Ksztatt Wody Guillerma del Toro jako reakcji
na polityczng atmosfere pierwszej kadencji Donalda Trumpa, ze
szczegblnym uwzglednieniem sposobu ukazania empatii klasy
pracujqgcej oraz solidarnosci ponad podziatami klasowymi.
Odwotujqc sie do analizy kluczowych scen i konwencji
gatunkowych, autorka dowodzi, ze film kreuje liberalng wizje
pojednania miedzy klasq pracujgcg a innym, ktéra prébuje
wymazacé realne napiecia klasowe poprzez naiwny obraz
emocjonalnej zgody.

W dziale Panorama prezentujemy kolejng analize obrazu
spotkania z kosmicznq obcosciq, tym razem na przyktadzie filmu
Denisa Villeneuve'a Nowy poczqgtek. Jako klucz interpretacyjny
Piotr Sitarski proponuje w swoim tekscie ikonografie i duchowos¢
maryjnq. Z kolei Marek Kawka podejmuje temat internetowych
trescii ADHD. Tematyka ta tylko pozornie jest odlegta od
obrazéw obcego w SF, w tresciach internetowych analizowanych
przez autora gtéwnq role odgrywa bowiem antropomorficzny
mozg odsytajgcy do katalogu stereotypdéw wizualnych kosmity
z artykutu Haski.

Dziat zamyka artykut Angeliki Niewiadomskiej poswigcony
butgarskiemu programowi kosmicznemu. Po Il wojnie Swiatowej
podbdj i kolonizacja kosmosu oraz wystanie swego obywatela
na orbite staty sie elementami fantazji o potedze po obu stronach
zelaznej kurtyny, a kosmonauci i astronauci byli bohaterami
masowej wyobrazni. Prébe wdrozenia takiego
fantastycznonaukowego narodowego swiatotwoérstwa mozna
przesledzi¢ na przyktadzie roli kosmosu i obrazéw SF w Butgarii
epoki Todora Zikova oraz jego wspoétczesnych artystycznych
powidokow.

Kolonie bywaty w XX wieku tematem réznorakich fikcji
spekulatywnych - tgcznie z popularng na poczgtku wieku wizjg

Nowej Polski zbudowanej na pustyni. Zgodnie z regutami
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dyskursu kolonialnego pustynnos¢ definiowano jako obszar bez
wartosciowej przyrody, rozwinietej cywilizacji i protektoratu
innego mocarstwa kolonialnego. Fantazja o miescie zbudowanym
na pustyni trzyma sie zresztg mocno réwniez w dzisiejszych
wizjach modernizacji. Miastem niczym z SF, bez przesztosci - a w
kazdym razie z przesztosciq zepchnietq na margines - jest
przeciez Dubaj oraz niektére stolice modernizujgcych sie panstw,
a niegdys$ Gdynia. Nie trzeba jednak szuka¢ az tak daleko, by
znalez¢ wariacje na temat wizji przysztosci wyobrazonej jako
wysoce rozwinietej cywilizacji ,lgdujgcej” niczym statek kosmiczny
~posrodku niczego”. W Punkcie widokowym dajemy mozliwos¢, by
w ten sposéb spojrzeé na projekty i praktyki realizowane w epoce
poéznego kapitalizmu, a konkretnie wokét polskiego Centralnego
Portu Komunikacyjnego.

Numer zamyka dziat Migawki i recenzje dwéch wystaw:
W oku cyklonu. Modernizm w Ukrainie autorstwa Piotra
Stodkowskiego oraz 18 Biennale w Stabule The Three-Legged Cat

autorstwa Justyny Chmielewskie;j.
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